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Vorbemerkung

Dieser Studienfhrer Informatik wendet sich in erster Linie an Studieredée In-
formatik in Erlangen und enétt alle fur die Studiengestaltung relevanten Informa-
tionen, die regeli@aiig auf den aktuellen Stand gebracht werden. Formell sohatch
alle Regelungen in der Faclifungsordnung Informatik und der Studienordnung In-
formatik festgelegt. Der Studieitfrer ist leichter ver&indlich, in Zweifelséllen sind
aber die RPiifungs- und Studienordnung maf3gebend.
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Kapitel 1

Einfuhrung

1.1  Was ist Informatik?

Die rasante Entwicklung der Informationsverarbeitungumester Leben und Arbeiten,
unser Wirtschaften und Handeln in einer Weiseanglert wie kaum eine Technologie
zuvor. Die Auswirkungen aktueller Trends wie Multimediartifal Reality, Internet,
Kunstliche Intelligenz etc. auf unsere Gesellschaft sindrkaberschaubar. Kontinu-
ierlich werden leistungshigere Prozessoren,gffere Speicher, schnellere Netzwer-
ke und komplexere Softwareprodukte angeboten, die neuarKomnkations-, Lern-
und Arbeitsformen in jedem Haushalt und an jedem Arbeitsplarfigbar machen.

Eine Schlisselrolle in dieser Entwicklung spielt die Informatik.

Informatik ist die Wissenschaft, Technik und Anwendungrdeschinellen Verarbei-
tung undUbermittlung von Informationen. Sie besittigt sich mit Hardware, Soft-
ware und Organisation von Rechnersystemen und -netzerjeniRepésentation
und der Verarbeitung anwendungsbezogener Daten und 8jgnilder Akquisition

und Nutzung von problemspezifischem Wissen und mit den Alswgen des Ein-
satzes solcher Systeme auf Nutzer und Betroffene. Dabehaaiet die Informatik

von den Besonderheiten der einzelnen Anwendungen undtékthren und analy-
siert die grundlegenden theoretischen Konzepte und Methadn sie beim Entwurf
neuer Systeme einzusetzen.

Informatik ist so als umfassende Grundlagen- und Quertishigziplin zu verstehen,
die sich mit den technischen, organisatorischen und geselftspolitischen Fragen
der Entwicklung und Nutzung von Systemen der Informatiecistik befasst. Ziel-
setzung und Arbeitsweise kennzeichnen sie als Ingenissenschaft. lhre anwen-
dungsbezogenen Teildisziplinen reichen von der Wirtdgshabmwelt- und medi-
zinischen Informatikiber den Datenschutz und die Telekommunikation bis in die
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Natur- und Ingenieurwissenschaft (Computational Sciemud Computational En-
gineering). Mit ihren Methoden der Formalisierung, Mobd#tlung und Simulation
erschlief3t sie neue Denk- und Arbeitsweisen in allen Beegiaer Natur- und Gei-
steswissenschaften und der Technik.

Die Kerngebiete der Informatik umfassen die Architektud aien Entwurf informa-
tionsverarbeitender Maschinen, di@ fden Betrieb erforderlichen Systemprogram-
me, Programmiersprachen und ititeersetzung, grundlegende Algorithmen und Da-
tenstrukturen, Methoden und Werkzeuge des Software Eaging Aspekte ver-
teilter Systeme und Rechnerkommunikation, Datenbankdnnformationssysteme,
Hardwareentwurf sowie die eher theoretischen Fragen fem$prachen, Berechen-
barkeit und Komplexdt. Hinzu kommen die Gebiete der praktischen Informatik wie
z.B. Sprach- und Bildverarbeitung, Mustererkennungnstliche Intelligenz, Com-
putergraphik und Visualisierung, Echtzeitsysteme und#dtisierungstechnik, Be-
triebliche Anwendungen.

1.2 Was tun Informatiker?

Informatik ist eines der interessantesten, vielseitigatad entwicklungsthigsten
Studienécher, das aul3ergéhnlich gute Berufschancen bietet. Gerade der inter-
disziplinare Aspekt der Ausbildung @&ffnet den Diplom-Informatikerinnen und Di-
plom-Informatikern (Univ.) ein weites Berufsfeld in Lehreorschung, Wirtschaft
und offentlicher Verwaltung:

e In der Datenverarbeitungsindustrie: Entwicklung, Veftriund Wartung von
Betriebs- und Anwendungssoftware, Hardware- und Netzkggniponenten.

e In Forschung und Lehre (an Forschungsinstituten, Schtdeahschulen und
Weiterbildungseinrichtungen): Entwurf und Entwicklunguer Hard- und
Software-Technologien, Ausbildung und Anwenderschuliegatung.

e Beim Anwender von Informationstechnologien: Betrieb ungieicher EDV-
Installationen, Integration und Optimierung komplexemAmdungen, Pflege
und Weiterentwicklung von anwendungsorientierten Tsiisgnen.

Gerade die Anwendungsbereiche der Informationstechi®lbggten ein extrem
vielfaltiges Spektrum. Zu den Aufgaben eines Informatikerdgah hier vor allem
die Analyse von Problemen des Anwenders, die ErstellungRmaiblembeschrei-
bungen mit Informatik-Methoden, der Entwurf von Softwastemen sowie die
Koordinierung der eigentlichen Programmierung. Das $tudkann nicht Wissen
Uber alle denkbaren Anwendungsfelder vermitteln. Wictstiglaher @r einen Infor-
matiker die Rhigkeit, unbekannte Anwendungsbereiche zu analysidreriiir eine
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Problembsung wesentlichen Kriterien herauszuarbeiten, unvgehiietails zuiick-
zustellen und gemeinsam mit den Experten des Anwendundgsf&roblendsungen
zu entwickeln. Diese &higkeiten zur Problemanalyse werden im wissenschadtich
Bereich und in vielen Unternehmen sehr hoch gasath

Laufend kommen weitere Anwendungsfeldér die Informatik und damit neue Ein-
satzgebieteifr die Absolventen dieses Studiengangs hinzu. Leistéhigpére Rech-

ner ernbglichen es, immer wieder neue, komplexere Probleme néedi®echnolo-

gie zu bsen.

Neben,neuen Herausforderungen* an die Informatik gibt es abéirlett auch vie-

le ,traditionelle” Anwendungsfelder, in denen Software saitder Zeit eingesetzt
wird. Diese Software muss laufend an neue Anforderungeepasst werden (Kun-
denwiinsche, aber auch grundlegende Anpassungen — Beispielérhiaren das

»Jahr-2000-Problem” oder digeuro-Umstellung”). Immeibfter wird es auch not-
wendig,uber Jahrzehnte hinweg gewachsene Software von Grund aatirentwer-

fen.

In allen Bereichen sind dufig auch Managementaufgaben zullkeh. Eine Be-
reitschaft zur kontinuierlichen Fortbildung ist wegen dehnellen technologischen
Veranderung ebenso unasislich wie solide englische Sprachkenntnisse. Freiberuf
liche Tatigkeit oder die Existenzgndung spielentifr viele Informatik-Absolventen
eine immer gblRere Rolle.

1.3 Der Diplomstudiengang Informatik an der Universitat
Erlangen-Niirnberg

Das Informatik-Studium soll diedhigkeiten vermitteln, die Probleme, die auf Infor-
matiker in ihren vielaltigen Berufsfeldern zukommen, mit wissenschaftlichea M
thoden zu bearbeiten und zisken.

Das Studium setzt sich aus Pflicht- und Wahlpflicht-Lehmstaltungen im Umfang
von 165 Semesterwochenstunden sowie weiteren Lehrvatamgen nach freier
Wabhl der Studierenden zusammen und sollte in der Regedstzeiit von 9 Semestern
absolviert werden.

Der Studiengang Informatik gliedert sich in zwei Studies@initte: In das Grund-
studium (1.—4. Semester) und das Hauptstudium (5.-9. SerpeBie Diplomvor-
prufung sollte nach dem 4. Fachsemester, die Diplomhailfutpg nach dem 8. Fach-
semester abgelegt werden. Danach wird eine 6-monatig@mDagbeit angefertigt.
Bei erfolgreichem Abschluss des Studiengangs Informaiikl wler akademische
Grad, Diplom-Informatiker Univ.“, bzw.,, Diplom-Informatikerin Univ.“ verliehen.
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Informationen @ir Studienardinger und Hochschul- bzw. Fachrichtungswechsler fin-
den sich in Kapitel 2. In Kapitel 3 wird eitdberblick tiber das Informatik-Grund-
studium gegeben. Kapitel 4 informigrber das Hauptstudium und diedglichkeiten
der Schwerpunktbildung, Kapiteltther die Nebenfachangebote.

Das Studium der Informatik kann nur im Wintersemester bagarwerden. Im Win-
tersemester 2002/2003 waren ca. 1050 Studierende im 8gadig Informatik einge-
schrieben, davon 250 Erstsemester. Dazu kommen knapp @di@é@inde des Bache-
lor-/Master-Studiengangs Computational Engineeringisariele Studierende aus
den anderen Studieaggen der Technischen Fakiiltund aus anderen Fakatién,
die Informatik im Nebenfach studieren.

1.4 Aufbau der Informatik in Erlangen

Die Anfange der Informatik an der UniveraitErlangen-Nrnberg reichen ziick bis

zur Grundung der Technischen Fakatlim Jahre 1966. Damals existierte bereits das
Institut fur Mathematische Maschinen und Datenverarbeitung. SeitWs 1969/70
gibt es einen eigerdhdigen Studiengang Informatik, die erstéfengsordnung da-
tiert vom 1.6.1970.

Die Informatik in Erlangen wird vertreten durch das Ingtfiir Informatik (friher In-
stitut fur Mathematische Maschinen und Datenverarbeitung — IMMD)mawischen
zwolf Lehrstihlen:

Informatik 1 Theoretische Informatik
(Prof. Dr. K. Leeb)

Informatik 2 ~ Programmiersprachen und Programmiermethodik
(Prof. Dr. M. Philippsen)

Informatik 3 Rechnerarchitektur
(N.N.)

Informatik 4  Verteilte Systeme und Betriebssysteme
(Prof. Dr.-Ing. W. Schider-Preikschat)

Informatik 5 Mustererkennung
(Prof. Dr. J. Hornegger)

Informatik 6  Datenbanksysteme
(Prof. Dr.-Ing. K. Meyer-Wegener)

Informatik 7 Rechnernetze und Kommunikationssysteme
(Prof. Dr.-Ing. R. German)

Informatik 8 K Unstliche Intelligenz
(Prof. Dr. H. Stoyan, Prof. Dr.-Ing. G. @&z, Prof. Dr. V. Strehl)
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Informatik 9  Graphische Datenverarbeitung
(Prof. Dr. G. Greiner, Prof. Dr. M. Stamminger)

Informatik 10  Systemsimulation
(Prof. Dr. U. Rude, Prof. Dr. Ch. Pflaum)

Informatik 11 ~ Software Engineering
(Prof. Dr. F. Saglietti)

Informatik 12  Hardware-Software-Co-Design
(Prof. Dr.-Ing. J. Teich, Prof. Dr. R. Wanka)

Zentrale Adressedlif die Erlanger Informatik ist das

Sekretariat des

Gesclaftsfuhrenden Vorstandes des Instituis fnformatik
Frau |. Rentsch

Martensstral3e 3

91058 Erlangen

Tel. 09131/85-28807.

Rechnerausstattung

Die Erlanger Informatik veifgt iber eine grofl3e Zahl unterschiedlichster Computer-
systeme, die in Forschung und Lehre eingesetzt werden. &ibriRrausstattung wird
laufend auf dem aktuellsten technischen Stand gehalten/éfuetzung der Rechner
wird modernste Netzwerktechnologie eingesetzt.

Fur die allgemeine Informatik=Ausbildung stehen den Stuediden derzeit (2006)
ca. 250 leistungghige Workstations der Firmen Sun Microsystems, Hewletk&al
und Fujitsu Siemens zur Vérjung. Dailber hinaus besitzt die Erlanger Informa-
tik Zugang zu einer Vielzahl speziell ausgestatteter $ysteMultiprozessoren und
Parallelrechner, Multimedia-Arbeitsplatzrechner ungedse Serversysteme.

Die Gesamtausstattung umfasst mehr als 500 Rechneiibeisviegend unter dem
Betriebssystem UNIX oder Linux betrieben werden. Alle Reatsind im Rechner-
verbund Universit Erlangen zusammengeschlossen (Rechnernetze mit eindr B
breite von 100 Mbit/s bis 10 Gbit/s). Die Verbindung mit arefedeutschen Hoch-
schulen und mit dem Internet erfolgber das deutsche Wissenschaftsnetz (WiN).

Als zentrale Einrichtung des Institut8rfinformatik und des Regionalen Rechenzen-
trums Erlangen wurde die Informatik-Sammlung ISER eirge&t, in der Geite
und Dokumente von historischen mathematischen Instruenemmd Maschinen bis
hin zu den Personal Computern und Hochleistungsrechnerietdéen Jahrzehnte
gesammelt und ausgestellt werden;idear hinaus entilt sie viele technische Be-
schreibungen, beginnend beim Themenkrdiechanische Rechenanlagen” bis zu
»Mikroprozessoren* ungParallelrechnern®.
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1.5 Lageinformation

Das Institut fir Informatik ist im Sidgehnde der Universitt, auf dem Campus der

Technischen Faklat sowie in Tennenlohe angesiedelt.
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Die Lehrstihle 1-7, 11, und die Informatik-Sammlung ISER sind gensimsmit
dem Regionalen Rechenzentrum (RRZE) und den Léhlest Angewandte Mathe-
matik | und Il im Gelaudekomplex MartensstrafRe 1 und 3 (Wolfgarégatier-Hoch-

haus) untergebracht. Der Lehrstuhl 10 befindet sich im&@dé Cauerstr. 6.
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Haltestelle
Technische Fakultat
Bus 287, 293

Informatik 10
Cauerstr. 6

N
.
l’ 4
'
l
\
\ P
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Informatik 8
Haberstr. 2
Bus 30, 30E und 295
an der B4

Haltestelle Erlangen/Stud

Die Lehrstihle 8 und 9 befinden sich in Tennenlohe, Am Weichselgart®eBLehr-
stuhl 8 verfigt datiber hinaus auchiber Raume auf dem Geahde der Technischen
Fakult in der Haberstr. 2. Auch der Lehrstuhl 12 befindet sich im&alohe, Am
Weichselgarten 3.
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Die Vorlesungen im Bereich der Informatik finden inbidaal H4 (im Rechenzen-
trumsgelude, Martensstr. 1), im dtsaalzentrum zwischen Mensa und Technisch-
Naturwissenschaftlicher Zweigbibliothek (H7-H10, K1y Gekaude der Elektro-
technik (H5-H6) und im Krsaalgebude der Chemie (H1-H3) statt. Die im Vorle-
sungsverzeichnis angegebenen Seméneme befinden sich in den Galden Mar-
tensstr. 1 (z.B. Raum 0.031, 2.038 und 2.037) und im Wolfgdagdler-Hochhaus,
Martensstr. 3 (z.B. Raum 00.151, 00.152, 05.150, 07.15050usw.).



Kapitel 2

Allgemeine Informationen
zum Informatikstudium

2.1 Studien- und Priifungsleistungen

2.1.1 Studien- und Prifungsordnungen

Die Ziele und Inhalte, sowie der Aufbau des Diplomstudiemggalnformatik an der
Universitt Erlangen-Nrnberg sind in der Studienordnung festgelegt. Die Regelun
gen fir die Durchfihrung der Rifungen finden sich in der Facligjungsordnung
(FPO) Informatik. Diese wiederum erth nur die fachspezifischen Engzungen zur
Allgemeine Piéfungsordnungir die Diplom-, Bachelor- sowie Mastefgungen an
der Technischen Fakélt (DipIlPrOTF). Die aktuelle Fassung ist auf der Web-Sei-
te ww. i nformati k. uni - erl angen. de/ DE/ St udi es/ I nformati k zu
finden.

In den letzten Jahren ist die Fachfimgsordnung Informatik einige Male \@rdert
worden. Die Veanderungen betreffen haugthlich das Grundstudium und werden
in Kapitel 3 ausfihrlich erfutert. Fir Studierende ist die Fassung mal3gebend, die
zum jeweiligen Studienbeginrifiig ist. Die fur die Studierenden mit Studienbeginn
ab Wintersemester 2003/2004ltige Fassung wird kurz mEPO 16 (neu)bezeich-
net. Die fir Studierende mit davor liegendem Studienbegiitige Fassung wird
kurz mitFPO 15 (alt) bezeichnet. Beide Fassungen sind auf der Web-Seitégleaf.

Studierenden anderer Studiémge, dielnformatik als Nebenfaclwahlen, sind
grundstzlich zurachst auf die Rifungs- und Studienordnungen ihres Studienganges
verwiesen. Dies gilt insbesondei# Studierende mit Hauptfach Mathematik und mit



16 Kapitel 2. Allgemeine Informationen zum Informatikstudium

Hauptfach Elektrotechnik, Elektronik und Informatiorgdtaik: Die Piifungs- und
Studienordnungen dieser Studié@nge enthalten Bestimmungéber das Nebenfach
Informatik.

2.1.2 Studienleistungen

Studienleistungesind praktische @tigkeiten, die Teilnahme an Lehrveranstaltungen
einschlief3lich Vor- und Nachbereitung sowie die Anfertigwder Studienarbeit im
Hauptstudium. Zu defhehrveranstaltungezahlen hierbei VorlesungettJbungen,
Praktika, Seminare, Kolloguien und Exkursionen.

Ein Leistungsnachweist die schriftliche Besitigunguber die erfolgreiche Teilnah-
me an einer Lehrveranstaltung. Leistungsnachweise weadeh kurz alsScheine
bezeichnet. Es wird zwischen unbenoteten und benotetestuibgisnachweisen un-
terschieden. Die Fachigiungsordnung Informatik fordert eine Reihe von Leistungs
nachweisen, die teilweise Voraussetzung zur Zulassungi#urigen sind und teil-
weise Voraussetzungif das Bestehen des Vordiploms bzw. des Diploms sind. Die
Leistungsnachweise werden von den Dozenten ausgesielitiecdjeweilige Lehrver-
anstaltung verantwortlich durditiren. Die Bedingungeriif den Erwerb bzw. die Be-
notung des Leistungsnachweises werden zu Beginn der Lraimstaltung bekanntge-
geben (z.B. Bearbeitung vasbungsaufgaben, Referate und Klausuren). Die genaue
Anzahl von Leistungsnachweisen wiiigrfdas Grundstudium in Kapitel 3 undrfdas
Hauptstudium in Kapitel 4 beschrieben.

2.1.3 Prufungen

Prufungen werden schriftlich oderimdlich durchgdihrt und dienen der Leistungs-
kontrolle. Die Piifungen sowohl im Grund- als auch im Hauptstudium werden stu
dienbegleitend durchgéffirt. Studienbegleitenden dfungen liegt die ldee zugrun-
de, Lehrveranstaltungendglichst unmittelbar nach Abschluss der Veranstaltung zu
prufen. Dies steht im Gegensatz zu ddihier verbreiteten Blockpfungen, in denen
der Inhalt mehrerer Lehrveranstaltungen aus verschiedg@aemestern gemeinsam in
einem Abschnitt gefift wurde. StudienbegleitendeiPungen fihren zwar zu einer
groReren Zahl von ungen, sind jedoch auf ein engeres Stoffgebiet begramtt u
erlauben den Studierenden einen schnelleréckBchluss auf ihren Leistungsstand.
Als Voraussetzunglfr die Zulassung zu einigen derlRungen niissen zuéchst Lei-
stungsnachweise erworben werden. Die genaue Anzahl idarigyen und dielr die
Zulassungen benigten Leistungsnachweise werdém tlas Grundstudium in Kapi-
tel 3 und fir das Hauptstudium in Kapitel 4 beschrieben.

Die Studierenden iissen sich zu jeder derifungen anmelden. Die Anmeldung ist
rechtzeitig an dePrifungsausschuss der Technischen Faituat richten. Die ent-
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sprechenden Vordrucke und weitere Aiigike sind beimPrafungsamt der Techni-
schen Fakubt erréltlich. Die PEifungen finden jeweils in den festgelegtriifungs-
zeitraumenstatt. Dieses sind in der Regel jeweils die vier Wochen vatégungs-
beginn. Mindliche Piéifungen kbnnen auch in der Woche vor oder nach diesem Zeit-
raum stattfinden. i alle Fragen, die Rfungen betreffen, ist formell der #ungs-
ausschuss der Technischen Fakiuitusandig.

Eine vor oder viahrend der Rifung eingetretene Bfungsun&higkeit muss genauso
wie ein Ricktritt oder ein Veraumnis der Rifung aus triftigem Grund unveiglich,
d.h. mbglichst am darauf folgenden Tag, denlifingsausschuss schriftlich angezeigt
werden.

Nicht bestandene Bfungen knnen im darauf folgenden &ungsabschnitt einmal
wiederholt werden. Die Kglichkeit einer zweiten Wiederholungsgung Fangt vom
Leistungspunktesystem ab. Das Leistungspunktesysteeutsddassir bestandene
Prufungen Leistungspunkte, bei nicht bestandenen erstedétislungsgifungen
jedoch entsprechend viele Maluspunkte erworben werdéerschreitet die Sum-
me der Maluspunkte einen festgesetzten Schwellwert istzireite Wiederholungs-
prufung nicht mehr riaglich. Die Anzahl der Leistungs- und Maluspunkte igtjede
Prifung einzeln festgelegt und kanirrfdas Grundstudium Tabelle 3.3 urigl das
Hauptstudium Tabelle 4.1 entnommen werden. Als Richtwaspricht ungeihr ei-
ne Semesterwochenstunde einem Leistungs- bzw. Malusfdek&chwellwert liegt
fur Piufungen im Grundstudium bei 30 Maluspunkten und béifiargen im Haupt-
studium bei 20 Maluspunkten.

Studienbeginn vor dem Wintersemester 2002/2003

Die studienbegleitenden #ungen und das Leistungspunktesystem wurden zum
Wintersemester 2002/2003 eingkft und sind fir Studierende igjtig, die ab diesem
Semester ihr Studium aufgenommen habdir. tudierende mit einem vor diesem
Zeitpunkt liegendem Studienbeginn sind die Vordiploirfpngen in zwei Abschnitte
aufzuteilen und bchstens zwei Vordiplomffungen knnen ein zweites Mal wie-
derholt werden, ein Leistungspunktesystem kommt nichtAruwendung. Nihere
Auskiinfte liefert das Rifungsamt.
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2.2 Belegen und Riickmelden

Belegen

Der Studierende &gt die zu besuchenden Lehrveranstaltungen in das ihm rech d
Immatrikulation zugesandte Belegblatt ein und heftetelieéss Studienbuch, das bei
der Immatrikulation ausgegeben wird, ein. Das Belegbitats formaler Nachweis
fur ein ordnungsgeaties Studium.

Riickmelden

Wenn der Studierende sein Studium an der Univétr&itlangen-Nrnberg im folgen-
den Semester fortsetzen will, hat er sich zum Ende eines jdmesters form- und
fristgerecht ickzumelden. Die Terminéif die Rickmeldung liegen in der Regel 4—6
Wochen vor dem Ende der Vorlesungszeit eines jeden Semesiemwerden durch
Plakatanschlag rechtzeitig bekanntgegeben. Diekmeldung erfolgt durchber-
weisung des Studentenwerkbeitrages. Nach Zahlungsejimgarlen die Studienun-
terlagen an die angegebene Postanschrift zugesandt. ¥ngefertigtenUberwei-
sungsscheinifr das chste Semester éthjeder Student mit den Studienunterlagen
ausgehndigt.

Hinweis: Beachten Sie bitte jedes Semester die blauenSgitgorlesungsverzeich-
nis, da dort jeweils die aktuellen Mitteilungeiarfdie Studierenden abgedruckt wer-
den.

Die jeweils aktuellen Termine sind auch im Internet unterr déRL
WwWw. uni - erl angen. de/ st udi uni vor ort/ st udi unf senest er pl an/
zu finden.
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2.3 Sprachkenntnisse

Da alle wesentlichen Véffentlichungen im Bereich der Informatik in englischer
Sprache erfolgen, singute englische Sprachkenntnisse besondéarsSeminarvor-
bereitungen und das Literaturstudiuiir flie Studien- und Diplomarbeinbedingt
erforderlich . Es ist daher empfehlenswert, sicldghichst fiihzeitig mit dem Lesen
englischsprachiger Fachliteratur vertraut zu machen.

2.4 Bibliotheken

e Technisch-Naturwissenschaftliche Zweigbibliothek
Erwin-Rommel-Str. 60
Ausleihe Lesesaal: Mo.—Fr. 9-20 Uhr (August 9-17 Uhr)

e Gruppenbibliothek Informatik
MartensstraRe 3, Zimmer 02.133
Mo.—Do. 8.00-17.00 Uhr, Fr 8.00-15.00 Uhr
wahrend der Semesterferien bitte Aushang beachten.
Nur Priasenzbibliothek, keine Ausleihe.

Uber die URLopac. uni - er | angen. de kann auf die verschiedenen Online-Re-
cherche-Systeme der Univegibibliothek Erlangen-titnberg zugegriffen werden.
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2.5 Studienberatung und Informationsmdglichkeiten

Neben der allgemeinen Hilfestellung durch daformations- und Beratungszen-
trum fur StudiengestaltungiBZ) konnen Fragen zum Informatikstudium an d&n-
dienfachberater Informatilgerichtet werden. Spezielle Aspekte eines Fachgebietes
konnen bei den Lehrighlen erfragt werden.

Das Lehrveranstaltungsangebot, sowi&nderungen an den Studien- und
Prifungsordnungen werden in detudienkommission Informatikeinem Aus-
schuss des Fachbereichsrats der Technischen Bgkildesprochen undiber
das Universits-Informationssystem UniviS im Internet @éentlicht (URL:
uni vi s. uni - erl angen. de).

Bei vielen praktischen Problemen kann auch der Austaustterf@hrenen Kom-
militonen weiterhelfen. Did-achschaftsinitiative InformatikFSI) organisiert unter
anderem Erstsemestertutorien, LehrstuhlbesichtigungdiStammtische.

Das Informationsangebot der Erlanger Informatik iMorld Wide Web
(ww. i nformati k. uni -erl angen. de) erganzt und aktualisiert die ge-
nannten Informationsquellen. Diglrf Studierende der Informatik wesentlichen
Anschlagbrettethangen im Erdgeschoss des Informatik-Hochhauses und vor dem
Prufungsamt. Daiber hinaus befinden sich an jedem Lehrstuhl Anschlagbnsite
weiteren Informationen, z.Biber Forschungsinhalte, Studien- und Diplomarbeiten
sowie Stellenangebote.

2.5.1 Kontaktadressen

1. Referat fur Studentische Angelegenheiten und Stipendien

Dienstgelaude: Halomondstra3e 6, 91054 Erlangen
Offnungszeiten: Montag—Freitag 8.30-12.00 Uhr

Studentenkanzlei: Raum 0.034, Tel. 09131/85-24042, -24@A078
Zulassungsstelle:  Raum 0.033, Tel. 09131/85-24076, 2407
Stipendienstelle: Raum 0.032, Tel. 09131/85-24075

2. Informations- und Beratungszentrum fir Studiengestaltung (IBZ)

Schlossplatz  3/Ecke  Halbmondstralle 6, Zimmer 0.021, Tel.:
09131/85-23976, E-Mail: i bz@uv. uni - erl angen. de, URL:
wWww. uni - erl angen. de/ st udi uni servi ce/ st udber at ung/,
Offnungszeiten: Montag—Freitag 8.30—-12.00 Uhr undhvend der Vorle-
sungszeit Dienstag und Donnerstag 14-16 Uhr

Das IBZ informiertiiber:
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e Studienndglichkeiten, Rcherkombinationen, Studienabsdge,

e Zulassungsregelungen, Bewerbungsverfahren, Einscimg$bVoraus-
setzungen;

e Studiengestaltung, Blungsanforderungen, Weiterbildung.
Das IBZ beat:

e bei Schwierigkeiten hinsichtlich der Studienfachwahl;
e bei Eingevdhnungsproblemen zu Beginn des Studiums;

e bei Schwierigkeiten im Studium, bei geplantem Studienfeedthsel oder
Studienabbruch.

3. Sekretariat der Studienkommission Informatik

I. Rentsch, Martensstral3e 3 (Wolfgangsidiler-Hochhaus),
Zimmer 02.155, 2. Stock, Tel.: 09131/85-28807,
E-Mail: st uko@ nf or mat i k. uni - er| angen. de

4. Studienfachberater Informatik

Die Studienfachberatung erteilt Augkfte Uber allgemeine Fragen des Studi-
ums Informatik. Eir spezielle Fragen eines Fachgebietes gibt es Beratung bei
den Lehrgtihlen.

Mehr Informationen, darunter auch ein die Adresse ei@snmerka-
stens an den Beschwerden hegich des Informatik-Studiums gesen-
det werden &nnen, finden sich auf der Web-Seitéwv. i nf or mat i k.
uni - erl angen. de/ DE/ St udi es/ st udi enber at ung. sht

Eine per#nliche Sprechstunde (jeweils nach Vereinbarung) bieten a

e Dr.-Ing. U. Klehmet, Martensstr. 3, (WolfgangaHdler-Hochhaus),
Zimmer 06.139, Tel.: 09131/85-27009,
E-Mail: KI ehnet @ nf or mat i k. uni - erl angen. de

e Dr. H. Meyn, Martensstral3e 3, (Wolfgangahidler-Hochhaus),
Zimmer 06.135, Tel.: 09131/85-27926,
E-Mail: Meyn@ nf or mat i k. uni - erl angen. de

5. Prifungsausschuss und Rifungsamt der Technischen Fakulét

Der Piifungsausschuss ist Entscheidungsgremium in allen Fideyefsnwen-
dung der Riafungsordnung. Der Vertreter der Informatik intiimngsausschuss
kann im Sekretariat der Studienkommission erfragt werden.
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Das Piifungsamt, Halbmondstral3e 6, 91054 Erlangen (Sprechzéite.—Fr.
8.30-12 Uhr, Tel. 09131/85-24816, -26707) wickelt alleféaaen Verwal-
tungsvorgnge des Rifungswesens ab, inshesondere Anmeldung und Zulas-
sung zu Fifungen, Terminerteilung, Entgegennahme von Agém an den
Prifungsausschuss etc.

6. Studentenwerk

e Amt fur Ausbildungsbrderung, Hofmannstr. 27, 91052 Erlangen,
Mo., Di., Do., Fr. 8.30-12 Uhr, Mo. u. Do. 13-16 Uhr, Tel. 0918917-0

Das Amt fur Ausbildungsbrderung verwaltet die Ausbildungstierung
nach dem Bundesausbildungelerungsgesetz (BAG)

e \WohnService Erlangen (Vergabe deéRk in Studentenwohnheimen)
HenkestraBe 38 a, 91054 Erlangen, Tel.: 09131/8002-23, Fax
09131/8002-28, email: Wohnservice.Er@stw.uni-erlardgn URL:
www. st udent enwer k. uni - erl angen. de
Sprechzeiten: Mo. und Mi. 10.30-12.00 Uhr, Di. 9.00-12.0&r und
13.30-15.00 Uhr, Do. 9.00-12.00 Uhr, oder nach Vereintgarun

e Privatzimmer- und Wohnungsvermittlung
Langemarckplatz 4, 91054 Erlangen: Kostenlias\Wohnungssuchende
Studierende, aber nur mit pérdicher Vorsprache aglich

e Die der Technischen Fakaltrachstgelegenen Studentenwohnheime sind
die Heime Ratiborer Str. 2—4, Hartmannstraf3e 129 und ER@imimel-
Stral3e 51-59.

7. Akademisches Auslandsamt
Schlossplatz 3, Mo.—Fr. 10-12 Uhr, Tel. 85-24800.

Die Informationen des akademischen Auslandsamts sind im WWWitéru
WWW. uni - erl angen. de/ i nt er nati onal es/ aaa/ i ndex. shtm
Zu erreichen.

2.5.2 Informationsschriften und Informationen im Internet

1. WWW-Seiten der Informatik

Aktuelle Informationen der Informatik-Lehi#tle iber alle Aktivititen im Be-
reich Forschung und Lehre werden im World-Wide-Web laufenichktuellem
Stand gehalten. Die Einstiegsseite des Instituts ist wfeerAdresse (URL)
www. i nf ormati k. uni - erl angen. de zu finden.



2.5. Studienberatung und Informationsméglichkeiten 23

2. Vorlesungsverzeichnis

Das \Vorlesungsverzeichnis ist online im Internet unter deRL
uni vi s. uni -erl angen. de zu finden. Die Informationen werden
laufend auf aktuellem Stand gehalten.

AuRerdem erscheint das Vorlesungsverzeichnis schhifiti¢zorm zweier Ein-
zelverzeichnisse. Einmailrlich zu Beginn des Studienjahres (Oktober) wird
in kleinerer Auflage ein Organisationsverzeichnis heragsben, dagber Or-
ganisation, Lehréarper und Einrichtungen der Univer&itinformiert (Band |
des Personen- und Vorlesungsverzeichnisses)atZlich wird ein Lehrver-
anstaltungsverzeichnis (Band Il des Personen- und Vorigsierzeichnisses)
herausgegeben, das neben den Angaltem Lehrveranstaltungen nur digr f
Studierende wichtigen personellen und institutionellergaben des Organisa-
tionsverzeichnisses erét.

3. Kurzinformation des IBZ

Die Kurzinformation und dig Kurzbeschreibung des Studiengangs Informa-
tik des IBZ wenden sich in erster Linie an Studieninteresse und enthalten
gegetiiber dem vorliegenden Studiéihirer keine weitergehenden Angaben.

4. Studienfiihrer Informatik

Der Studienifihrer Informatik wendet sich in erster Linie an Studieredde
Informatik in Erlangen und endit alle fur die Studiengestaltung relevanten
Informationen, die regeléflig auf den neuesten Stand gebracht werden.

Eine Online-Fassung des  Studiéhfers sowie weitere \Ver-
weise auf Informationen zum Studium sind unter der URL
www. i nf ormat i k. uni - erl angen. de/ St udi es/ I nformati k/ zu
finden.
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2.6 Studienfachwechsler, Hochschulwechsler und
auslandische Studierende

Die Probleme, die sich beim Wechsel aus dem Studiengangtatik in einen an-
deren Studiengang stellen, sind keine Angelegenheit demhatik. Wer jedoch aus
einem anderen Studiengang in den Studiengang Inforrilagkwechselt, sollte sich
unbedingt schon vor Aufnahme des Studiums Klarhbgr die Frage der Anerken-
nung von Leistungen und Anrechnungen von Fachsemestesnhadfen und dann
die erforderlichen Antige an den Rifungsausschuss schnellgigfich stellen.

Vergleichbare Probleme der Anerkennung und Anrechnungegitauch, wenn je-
mand aus einem ausldischen Studium nach Deutschland wechséltifig auch
dann, wenn kein Studienfachwechsel vorliegt. Alsdssen insbesondere atusdli-
sche Studierende der Informatik rechtzeitig, d.h. vor Begles Studiums der Infor-
matik in Erlangen, sich beraten lassen, um dann ggf. &ysran das Rfungsamt
stellen zu bnnen.

Beide Fallgruppen haben das gemeinsame Problem, dassiedesfinung von Lei-
stungen auch Studienzeitanrechnung mit sich bringt undtddimreal verfigbare
Studienldchstdauer einscénkt. Dies ist im Einzelfall gravierend, wenn sich auf-
grund von fristsetzenden Leistungsnachforderungenrsetter Pidfungsbebrde ei-
ne lbhere Semesterbelastung ergibt, als die geonmalen” Studienverlauf entspre-
chende.

Die Anerkennungsproblematik kann schlief3lich auch atgirevenn man die Hoch-
schule wechselt. Ein Hochschulwechsel ohne bestandendglon ist im Allge-
meinen wenig empfehlenswert. Kommt jemand ohne bestasdémreliplom nach
Erlangen, um hier Informatik zu studieren, muss jede erbrachte Einzelleistung
Anerkennung durch Anrechnung auf Forderungen der hiefggnngsordnung be-
antragt werden. Dagegen wird ein an einer deutschen Uit&ebgstandenes Vordi-
plom in Informatik praktisch immer problemlos anerkani.4fweifelsfallen erkun-
dige man sich vor dem Wechsel.) Wie andere Hochschulen néteaus dem Erlan-
ger Informatik-Studium kommenden Bewerber umgehen, kaan nicht pauschal
sagen. Von Erlangen aus kann man in dem Fall nicht mehr targcilon erbrach-
te Leistungen zu bestigen. Eir Leistungen aus einem nur zwischenzeitlichen Aus-
landsaufenthalt, die in Erlangen geltend gemacht werdkisjmngenald das Gleiche
wie fur den Wechsel aus dem Ausland.

Die Studienfachberatung gibt in all dieseallen Hinweise, Planungs- und Formulie-
rungshilfen.
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Das Grundstudium

3.1 Aufbau des Grundstudiums

Das Grundstudium istif alle Studierenden der Informatik - abgesehen vom Wahl-
pflichtfach - einheitlich und stellt die Grundlagen einesibteingelegten wissenschaft-
lichen und berufsqualifizierenden Studiums der Informsittker. Das Grundstudium
ermiglicht eine sptere Spezialisierung in alle Vertiefungsrichtungen désrimatik;
methodische, praktische und technische Kenntnisse wetdmmermalen vermittelt.
Besonderer Wert wird auf die praktische Programmieradshi inUbungsgruppen
und die laufende Bckkopplung des Leistungsstands durch die studienbegtin
Prufungen gelegt.

Das Grundstudium ist iriinf Saulen mit folgenden Inhalten aufgeteilt:

e Algorithmik und Software: Programmierung und Algorithmenentwurf,
Grundlagen der funktionalen und logischen Programmierkagtinuierliche
Datenstrukturen und Modelle, Betriebssysteme, Daterdran&ystematische
Verfahren zur Softwareentwicklung

e Technische Informatik: Grundlagen der Technischen Informatik, Grundlagen
der Rechnerarchitektur und -organisation, SchaltungsikcNetztechnologi-
en und Internet

e Theoretische Informatik: Logik und diskrete algebraische Strukturen, Au-
tomatentheorie und formale Sprachen, BerechenbarkeiEuatgtheidbarkeit,
Komplexitat von Algorithmen

e Mathematik: Lineare Algebra, Analysis, Grundlagen der Angewandten Ma-
thematik, Wahrscheinlichkeitsrechnung
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e Wahlpflichtfach: Genehmigte Lehrveranstaltungen anderer Fachrichtungen
oder weitere Lehrveranstaltungen der Informatik

Tabelle 3.1 zeigt den Studienplaiir fdie vier Semester des Grundstudiums.

Das Wahlpflichtfach im Grundstudium sollte mit dem Nebehfam Hauptstudium
Ubereinstimmen. Kapitel 5 eréhlt Studienphne fir die genehmigten Nebeither.
Die im zweiten Semester zaizlich angebotene Veranstaltu@gientierunginfor-
miertUber das Studienangebot in den Neldehiern und des Hauptstudiums. Sie soll
die Entscheidungiifr ein Wahlpflichtfach im 3. Semester erleichtern sowie awfs
volle Schwerpunktbildungen hinweisen.

Tabelle 3.2 gibt ein&bersichtiiber alle erforderlichen Leistungsnachweise (alle sind
unbenotet) und Tabelle 3.3 gibt eibkersichtiber alle erforderlichen Bfungen ein-
schlieflich der Leistungs- und Maluspunktéirfeinige der Rifungen werden Lei-
stungsnachweise aus dem Semester gefordert, auf das danmittelbar folgenden
Prifungsabschnitt (vier Wochen vor deraahsten Vorlesungsbeginn) dielRmg
stattfindet (falls das Studium in den vorgesehenen Zeitdaw). Da die Zulassung
zur Piifung bereits vor Ende des Semesters erfolgt, findet in diEaben die Zu-
lassung unter der Voraussetzung statt, dafd der Leistuciysess tatachlich erwor-
ben wird. Studierende, die den jeweiligen Leistungsnachwieht erworben haben,
koénnen an der Rifung dann nicht teilnehmen und gelten als nicht zugelassen

Fur das Seminar im 3. oder 4. Semester ist es notwendig, sigitdgegen Ende

des vorhergehenden Semesters anzumelden. Studieresad®, 8li Semester wegen
Uberfullung an keinem Seminar teilnehmen konnteanien im Sommersemester
mit einem Seminarplatz rechnen.

Die Meldung zur Diplomvorpgifung soll so rechtzeitig erfolgen, dass diéifang bis
zum Beginn der Lehrveranstaltungen désaften Fachsemesters abgeschlossen ist.
Dies bedeutet, dass die letzte Diplomvdifoing erstmalig zu Beginn der Vorlesungs-
zeit des sechsten Fachsemesters abgelegt worden seinDiess.Frist vedngert
sich nicht um die Semester, die bereits davor zur Ableguny Wbederholungs-
prufungen erforderlich waren. Bei Vdéigerungszeiten im Studium, die der/die Stu-
dierende nicht zu vertreten hat, z.B. sehr lange Krankbeitahrt der Pafungsaus-
schuss auf Antrag eine Nachfrist.



Algorithmik und Technische Theoretische Mathematik Orientierung/
Software Informatik Informatik Nebenfach/
Seminar
1. Semester| Algorithmik | Technische Theoretische Mathematik |
23 SWS (4v+20) Informatik | Informatik | (4v+20)
(av+20) (3v+20)
Prafungen in Algorithmik | Technische
Informatik |
2. Semester| Algorithmik Il (2V) Technische Theoretische Mathematik Il | Orientierung
23 SWS Softwaresysteme | Informatik 11 Informatik 11 (4av+20)
(4v+20) (2v+20) (3v+20)
Prifungen in Algorithmik 11 Technische Mathematik,
Softwaresysteme | Informatik 11 1. Teilprufung
3. Semester| Softwaresysteme I Technische Theoretische Mathematik Il | Wahlpflichtfach
24 SWS (3v+20) Informatik 111 Informatik 11 (3v+20) (3VU)
(2v+20) (3v+20) Seminar (2)
Prufungen in Softwaresysteme I Technische Theoretische
Informatik Il Informatik
4. Semester| Algorithmik IlI Technische Mathematik IV | Wahlpflichtfach
22 SWS (4v+20) Informatik IV (3v+20) (3VU)
Softwaresysteme Il | (2v+20)
(2v+20)
Prifungen in Algorithmik I11, Technische Mathematik, Wahlpflichtfach
Softwaresysteme Il Informatik IV 2. Teilprufung
insgesamt
92 SWS 29 SWS 18 SWS 15 SWS 22 SWS 8 SWS
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Tabelle 3.2:Erforderliche Leistungsnachweise im Grundstudium
| | Leistungsnachweis in Voraussetzung fir |

1. | Mathematik | oder Mathematik Il Prifung Mathematik,
1. Teilprifung
2. | Mathematik Il oder Mathematik IV| Prifung Mathematik,
2. Teilpiufung
3. | Algorithmik | Prufung Algorithmik |
4. | Softwaresysteme | Prifung Softwaresysteme |
5. | Softwaresysteme I Prufung Softwaresysteme |l
6. | Technische Informatik | Prufung Technische Informatik |
7. | Technische Informatik 111 Prifung Technische Informatik Il1
8. | Seminar Vordiplom
9. | 3 SWS Wahlpflichtfach Vordiplom

Tabelle 3.3:Umfang und Art der Rifungen sowie Anzahl der Leistungs- und Maluspunkte im
Grundstudium

Dauer in Zahl der

Prifung in Prifungsart Minuten Leistungs- | Malus-
punkte punkte

1. Algorithmik | schriftl. 120 6 6
2. Algorithmik 11 " 60 2
3. Algorithmik 1l " 120 6 6
4. Softwaresysteme | " 120 6 6
5. Softwaresysteme I B 120 5 5
6. Softwaresysteme IlI " 90 4 4
7. Technische Informatik | B 120 6 6
8. Technische Informatik II B 90 4 4
9. Technische Informatik I11 " 90 4 4
10. Technische Informatik IV " 90 4 4
11. Theoretische Informatik " 180 15 15
12. Mathematik, 1. Teilgifung " 120 12 12
13. Mathematik, 2. Teilgifung " 120 10 10
14. Wahlpflichtfach mundlich ca. 30 3 3
Ausnahme: Betriebswirtschaft|  schriftlich 60
Ausnahme: Maschinenbau schriftlich 120
Ausnahme: Elektrotechnik, schriftlich 90-12¢
Elektronik und Informations-
technik
Summe der Punkte 87 87

aDie Dauer der Rifung fangt vom gewithlten Modell ab und ist durc§¥ der Fachpifungsordnungiir
den wissenschaftlichen Studiengang Elektrotechnik,tEdekk und Informationstechnik an der Univegit
Erlangen-Nirnberg vom 12. Januar 2000 (KWWMBI 11 S. 719) in der jeweildgetlen Fassung geregelt.
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Das Hauptstudium

4.1 Gestaltung des Hauptstudiums

Das Hauptstudium bietet eine relativ flexible Kombinati@m\Fachgebieten der In-
formatik untereinander sowie mit verschiedenedgiithen Neberichern an. Die
Wabhl eines Schwerpunktfaches sichert die erforderlicleéeTdler Ausbildung in ei-
nem Fachgebiet der Informatik. Aus den vier Teilgebieten

e Theoretisch orientierte &her (Theoretische Informatik, Systemsimulation,
Mathematik)

e Softwareorientierte &cher (Programmiersprachen und Programmiermethodik,
Datenbanksysteme,ilGstliche Intelligenz, Software Engineering)

e Systemorientierte&cher (Rechnerarchitektur, Verteilte Systeme und Bedrieb
systeme, Kommunikationssysteme, Hardware-Softwar®€sign)

e Praktisch orientierte&cher (Mustererkennung, Graphische Datenverarbeitung,
Technische Elektronik, Medieninformatik)

sind drei Facher aus mindestens zwei Teilgebieten augilen, in denen je eine
Prufung abgelegt wird. Eines diesea¢her (mit Ausnahme der Mathematik) wird
durch den Erwerb eines benoteten Leistungsnachweises eiwefunktfach. Das

Schwerpunktfach wird im Diplomzeugnis benannt.

Im Hauptstudium sind folgende Leistungsnachweise zu drever
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e Zwei bis vier Scheine aus Lehrveranstaltungen des Hauptshis im Um-
fang von mindestens 8 SWS. Diese Vorlesungérfiesh nicht Gegenstand einer
Diplompriifung sein. Wird eine gewisse Breite in der Aushildung atrgés,
empfiehlt es sich, die Veranstaltungen aus anderen Tedtgboder Bchern
zu wahlen. Sollte sich ergeben, dass bei bestimmten (z.B. audgier Breite
als sinnvoll erachteten) Kombinationen von Lehrveranstalen die geforder-
ten 8 SWS nur durch mehr als 2 Leistungsnachweise erbrachewddnnen,
ist eine Zusammenfassung von zwei Scheinen durch einensdoahehrer
mdglich. In Zweifelsgllen kbnnen sich betroffene Studierende an den Spre-
cher der Studienkommission wenden. Ein Schein im Umfanc28WS kann
in einer Veranstaltung zum Thema Informatik und Gesell§ardracht wer-
den.

Ein benoteter Scheiilber Lehrveranstaltungen des Schwerpunktfachs im Um-
fang von 4 SWS. Benotete Scheiiber jeweils mindestens 2 SWS aus ver-
schiedenen Lehrveranstaltungen des Schwerpunktfachsnifiandy von zu-
sammen 4 SWSdnnen hierbei durch eineriif das Fach verantwortlichen
Hochschullehrer zu einem benoteten Leistungsnachwesprethendsll
Abs. 1 Nr. 4 FPO zusammengefasst werden.

Ein oder zwei Scheine im Umfang von mindestens 3 SWS aus der@ahdfenw
Nebenfach.

Ein Scheiniiber die erfolgreiche Teilnahme an einem Hauptseminar.

Ein benoteter Scheiiber die erfolgreiche Anfertigung einer Studienarbeit.

Hier ist zu beachten, dass Lehrveranstaltungen der Infikpdie sich nur an Stu-
dierende des Grundstudiums wenden, auch dann riicllals Hauptstudium gelt
werden kbnnen, wenn sie nicht Teil der Diplomvoigung waren.

In der Diplomhauptgifung sind 4 nindliche Piéfungen von 30 Minuten Dauer ab-
zulegen: Drei in den gemhlten Fachern der Informatik und eine im Nebenfach. Die
Prufungen in Informatik bauen auf dem Stoff von Lehrveranstajen im Umfang
von mindestens 8 SWS, die im Nebenfach auf mindestens 10 SWS3&héile 4.1
gibt eineUbersichtiiber alle erforderlichen Bfungen einschlieRlich der Leistungs-
und Maluspunkte.

Seit derAnderung der FPO vom 15. &z 2002 ist der “Blockzwangfiir alle Stu-
dierenden im Hauptstudium entfallen, d.h. die Rifungen werden studienbegleitend
im Leistungspunktsystem durch@éft, wobei jede der 4 Bfungen in einem ande-
ren Piifungszeitraum abgelegt werden kann. Mit Ausnahme deriSetais dem
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Tabelle 4.1:Umfang und Art der Rifungen sowie Anzahl der Leistungs- und Maluspunkte im
Hauptstudium

Zahl der
Prafung Prifungs- | Dauer | Leist.- | Malus-
art in Min. | punkte | punkte

1. Schwerpunktfach -
a) Benoteter Leistungsnachweis - - 4 -
genmalR§1ll Abs. 1 Nr. 4

b) Piufung genalR§12 Abs. 1 Nr. 1| mundlich | ca. 30 8 8

2. Piufung genaR§12 Abs. 1 Nr. 1| mundlich | ca. 30 8 8

3. Piufung genaR§12 Abs. 1 Nr. 1| mindlich | ca. 30 8 8

4. Nebenfachpifung genaf3§12 mundlich | ca. 30 10 10
Abs. 1 Nr. 2

5. Studienarbeit - - 8 -

6. Diplomarbeit - - 16 -

Summe der Produkte 62 34

gewahlten Nebenfach iissen amtliche Scheine erst zur Meldung der letzten Einzel-
prufung vorgelegt werden, die Scheine aus demajdten Nebenfach dagegen schon
zur Meldung zu dieser Einzeligiung.

Bei der Meldung zu Einzelfifungen der Diplomhauptpjfung (also insbesondere
schon bei der Meldung zarstenEinzelpiifung) ist dem Rifungsamt ein Rifungs-
plan vorzulegen, der die génlte Piiffungsfachkombination, die den (Fungen
zugrundeliegenden Lehrveranstaltungen, sowie die ductieiSe nachgewiesenen
Lehrveranstaltungen eréh. Bei der Meldung zur ersten Einzelffung muss das
Schwerpunktfach noch nicht spezifiziert werden. Die deriufrgen zugrundeliegen-
den Lehrveranstaltungenissen ebenfalls erst dann angegeben werden, wenn die
Meldung zur jeweiligen Rifung erfolgt.Der Prufungsplan muss bei seiner Erstel-
lung und jeder Anderung fr iihzeitig, d.h. nicht erst kurz vor der Prifungsan-
meldung, mit einem Hochschullehrer der Informatik ausfihrlich besprochen,
von ihm Uberpruft und abgezeichnet werdenDie Liste der Pifer ist im Dekanat
der Technischen Fakalt einzusehen.

Die Prufungen der Diplomhauptpifung sollten bis zum Ende des achten Semesters
abgelegt sein. Wird dieser Zeitpunkt ohne triftigen Grundraehr als vier Semester
Uberschritten, gelten die bis dahin noch nicht abgelegtéfuRgen als erstmals nicht
bestanden.

Fur Wiederholungen gelten die in Abschnitt 2.1.3aeterten Regelungen géaf
dem Leistungspunktsystem: Nicht bestanderidiirgen kbnnen im darauf folgenden
Prufungszeitraum einmal wiederholt werden. Nicht-bestaedBiifungen knnen
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ein zweites Mal wiederholt werden, solange die Summe deusfainkte in den
Einzelpiifungen der Hauptdiplompfung den Wert vor20 noch nichtiiberschrei-
tet. Dabei erhlt man fir jede nicht bestandewiederholungspriifung (also nicht
fir einen nicht bestandenen “ersten Versuch”!) Maluspunkte zwar in den 3 In-
formatik-Piifungen je 8 und in der Nebenfachéfung 10 Maluspunkte.

Unmittelbar anschlieBend an die letztéifting beginnt die sechsmonatige Bearbei-
tung der Diplomarbeit. Themeiuf Diplomarbeiten werden von allen Hochschulleh-
rern der Informatik und, nach Genehmigung durch ddifdfrgsausschuss, im Ein-
zelfall auch durch andere Hochschullehrer ausgegeberaiiarhalb der Informatik
eine Arbeit anfertigen fichte, muss sich rechtzeitig mit einem Hochschullehrer der
Informatik abstimmen. Das Thema der Diplomarbeit kann @ininrerhalb der er-
sten zwei Monate nach der Anmeldung izckgegeben werden. Eine miticht aus-
reichend* bewertete Diplomarbeit kann einmal mit einemamelihema wiederholt
werden.

Der erfolgreichen Abschluss des Studiums wird mit einemddizeugnis bestigt.
Das Zeugnis entidt die gevahlten Piafungsticher, wobei das Schwerpunktfach be-
sonders gekennzeichnet ist, die Titel von Studien- undddiglrbeit, sowie die zu-
gelbrigen Noten.

Die Gesamtnote bestimmt sich aus den in Tabelle 4.1 dilfigesin Piifungstchern,

der Studienarbeit und der Diplomarbeit. Alle Bestandteierden dabei mit ihren
Leistungspunkten gewichtet. Die Note des Schwerpunk#adetzt sich zu zwei
Dritteln aus der Rifungsnote und zu einem Drittel aus des Note des benoteten
Scheins zusammen.

Die Studienarbeit stellt eine Studienleistung dar, diedn Anforderungen so gestal-
tet ist, dass sie eine reine Bearbeitungszeit von drei Mwnatfordert. Da die Stu-
dienarbeit parallel zu anderen Lehrveranstaltungen defiahrt werden kann, sind
Anfangs- und Abgabetermin jeweils vom betreuenden Hoaliktirer im Einver-
nehmen mit dem Bearbeiter schriftlich festzulegen. Diesstfesetzte Bearbeitungs-
dauer darf 9 Monate niclitberschreiten.

4.2 Die einzelnen Facher: Modelle und Schwerpunktbil-
dungsmoglichkeiten

Im Hauptstudium muss jeder Studierende die Gestaltungiskinftigen Ausbildung
unter Einhaltung des durch dieiPungsordnung vorgegebenen Rahmens selbst fest-
legen. Nachdem es erfahrungsg#micht immer leicht#llt, diese oft folgenschwe-
ren Entscheidungen schon im 5. bzw. 6. Semester zu trefilanslie rachsten Ab-
schnitte des Studieahrers dazu dienen, die gebotenen Alternativen transpaten
machen und dadurch die Wahl zu erleichtern. Im Anschlussrentinfuhrung des
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jeweiligen Fachs werden jeweils die Anforderungen und Ehijpingen der verschie-
denen Hauptstudiuméther beschrieben. Dies beinhaltet die wichtigsten Lehnse
staltungen, die Rifungsmodelle, zuédzliche Regelungeriif benotete Scheine und
Seminare sowie Voraussetzungén $tudien- und Diplomarbeiten.

4.2.1 Theoretische Informatik

Theoretische Informatik bearbeitet quantitative undidtmelle Aspekte grundlegen-
der Aufgabenstellungen, die in jedweder Informationsimung auftreten. Der
theoretischen Informatik kommt somit die Aufgabe zu, digeeh“-unablingigen
Prinzipien zu erarbeiten, sowie sie so aufzubereiten, dass Anwender ihre Be-
deutung {ir sein eigenes Spezialgebiet klar wird. Die in der thescégn Informa-
tik mogliche Schwerpunktbildung im Studium kann mit dem Zieliedten werden,
spater selbsindig an der Weiterentwicklung der theoretischen Grurediary arbei-
ten; sie wird auch den, der sichapr in der Industrie, Wirtschaft odéffentlichen
Verwaltung anderen Aufgaben zuwendet, zu besondereréfiizind Flexibiliait im
Entwurf gedanklicher Modelle und Konzipieren angemesskisungen fir weitge-
streute Einzelprobleme Ligfigen.

Die Besclaftigung mit der theoretischen Informatik schlief3t staes Bereitschaft
ein, sich mathematische Denkweisen und Methoden anzueigiese einzusetzen
und weiterzuentwickeln.

Theoretische Informatik hat mehrere Ausrichtungen, uderen die Studierenden
wahlen lonnen:

e Logik und Algorithmentheorie, Komplextstheorie mit deren kombinatori-
schen Prinzipien und analytischen Methoden

e Sprachtheoretische, allgemeiner halbgruppentheohnetisied damit verbunde-
ne universell-algebraische Fragestellungen

e Kryptosysteme, Codierungs- und Informationstheorie mit@hl analytischen
als auch algebraisch-geometrischen Betrachtungsweisen

e Computer-Algebra, deren grundlegende Algorithmen, itm@lémentierung
im Rahmen von CA-Systemen, und Anwendungen

e Theorie der Semantik von Programmiersprachen und der dearbtindenen
Modellbildung fir Programmierung (Spezifikation, Verifikation)

e Theoretische Grundlagen paralleler Datenverarbeituetyi(Retze, Prozess-
Algebren)
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Die genannten Richtungen stehen in deutlicher wechseglseiBeziehung; daher
ist Vertiefung auch durch sinnvolles Kombinieren aus dezelinen Ausrichtungen
mdoglich.

Das Hauptseminar soll in der gleichen Ausrichtung der Téisrhen Informatik
gewahlt werden, in welcher der Studierende seine Vertiefungimamt. Die Wahl

von Mathematik-Vorlesungen, gegebenenfalls auch in Ma#id als Nebenfach,
welche die betreffende Richtung @rgen, ist eniinscht.

4.2.2 Programmiersprachen und Programmiermethodik
(friher: Algorithmische Sprachen)

Die zentrale Rolle der Programmiersprachéhrt daher, dass sie sich in einem
Spannungsfeld befinden zwischen Rechnerstruktur (8igsem implementiert wer-
den), Theoretischer Informatik (jeder Programmierspealibgt ein Berechenbar-
keitsmodell zugrunde) und einem Anwendungsgebiet (mit@fgrachen sollen Pro-
blemlbsungen beschrieben werden). Au3erdem spielt die Proideimysmethodik
eine wesentliche Rolle: Zum einen sind realistische Problso grof3, dass diese
Methodik in geeigneter Weise beherrscht werden muss, za@ran ist nicht immer
die gleiche Vorgehensweise anwendbar; es gibt Problelonsgeln, die wohldefiniert
sind und fir die effiziente Algorithmen existieren, und solche, beiateder potentiel-
le Losungsraum schrittweise abgesucht werden muss. Die $iptecbintersiitzung
muss notwendig verschieden ausfallen.

In seiner Forschung besittigt sich der Lehrstuhl Informatik 2 vor allem mit Fragen
desUbersetzerbausif Nicht-Standard-Architekturen wie z.B. mit Rechri@mbeln
und eingebetteten Systemen. Ziel ist es, diese Architektauf hohem Abstraktions-
niveau programmierbar zu machen ohne dabei zu grof3e Lgsginbul3en hinneh-
men zu nlissen, wobei sich die Leistung auf diesen Architekturehtmiar durch die
Laufzeit bestimmt — Kommunikationseffizienz, CodesGe, Stromverbrauch sind
nur einige der weiteren zu optimierenden Ziéigen, die im klassischeberset-
zerbau bislang nur unzureichend behandelt sind.

Programmiersysteme als Priifungs- oder Schwerpunktfach

Das Fach Programmiersysteme kann als Schwerpunktfach aldemormales
Prifungsfachgewahlt werden. Er die in beiden Bllen vorgeseheneiimdliche Di-
plomhauptpiifung im Umfang von 8 SWS kann in der Regel eine der folgenden
Themengruppen geihlt werden:

1. Ubersetzerbau (2+2 SWS) und
Ausgevahlte Kapitel aus derdbersetzerbau (2+2 SWS)
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2. Clustercomputing (2+2 SWS) und
Parallele Algorithmen (2+2 SWS)

Diese Veranstaltungen werden in einem regdligen Zyklus angeboten. Déner
hinaus wird vom Lehrstuhl Informatik 2 ein Spektrum weiter8pezial-
vorlesungen angeboten, deren Themen sich an aktuellenchHemrgsprojek-
ten orientieren. Eine Liste der aktuellen Veranstaltundgerdet sich unter
www2. i nformati k. uni - erl angen. de/ Lehr e/ . Nach Ricksprache ist es
moglich, Stoff dieser Spezialveranstaltung(en) im Umfaog ¥ SWS in die riindli-

che Hauptdiplomsyifung einzubringen (und dann auf eine der genannten Regelve
anstaltungen zu verzichten). (Naclidksprache kann im Fall thematischer Syner-
gie im Einzelfall auch die andere Regelveranstatung duirah ¢orlesung von Prof.
Schneider ersetzt werden.)

Aufgrund der fachlichen Verzahnung zu anderen Gebieteinflarmatik konnen (im
Einzellfall mit Begiindung und nach &ksprache mit allen Dozenten) auch Kern-
veranstaltungen, die von den Lelinisten Informatik 3, 4, u.a. angeboten werden, im
Umfang von bis zu 4 SWS in die #fiung eingebracht werden (falls diese Themen
dadurch nicht doppelt im Bfungsplan erscheinen).

Leistungsnachweise/Scheine

In den Standard- und Spezialveranstaltungen bamnbtete Scheinesrwerbbar. Mit
einem benoteten Schein im Umfang von 4 SWS kann das Fach Brogeasysteme
zum Schwerpunktfach ausgebaut werden.

Ebenso sind in den Veranstaltungen des Fachgebiets Prodgeasystemeinbeno-
tete ScheineerwerbbarSeminarscheinekdnnen in den regeléf3ig vom Lehrstuhl
angebotenen Hauptseminaren zu aktuellen Themen des Fadrai®@miersysteme
erworben werden.

Studien- und Diplomarbeit

Ein Uberblick Uber die angebotenen, laufenden und abgeschlossenenterbei
istuntenww2. i nf or mat i k. uni - erl angen. de/ Lehr e/ SA- DA/ zu finden.
Ebenso ist dort eine detaillierte Arbeitsanleitung zuamigatorischen Durctihrung
der Arbeiten zu finden.

Zur Anfertigung einer Studien- oder Diplomarbeit im Fadbigé Programmiersyste-

me ist es vorteilhaftiiber die dtigen theoretischen Vorkenntnisse und die prakti-
schen Fertigkeiten zu verfen, sodass eine erfolgreiche Bearbeitung des Themas in
der vorgegebenen Zeitayglich ist. Es wird deshalb zur eigenen Kontrolle dringend
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empfohlen, rechtzeitig eins@dige Seminar- odddbungsscheine zu erwerben, so-
fern das Teilgebiet nicht Stoff eines bereits abgelegteschbitts der Diplompirfung
war.

4.2.3 Rechnerarchitektur und -organisation

Struktur und Organisation von Rechenanlagen zeigen eiokerhGrad an Kompli-
ziertheit. Unter Rechnerarchitektur wird der Aufbau und 8itruktur des Gesamt-
systems verstanden,alwrend man die Strukturierung und Arbeitsweise der einzel-
nen Systemkomponenten unter dem Begriff Rechnerorgamisatibsumiert. Als
Systemkomponenten gelten Verarbeitungswerke (Prozagsd@peicherwerke u.a.,
die Uiber Verbindungsnetzwerke zusammengeschlossen werdshireM Prozesso-
ren oder mehrere Rechenanlagémiken wiederum ziibergeordneten Strukturen
(Multiprozessoren, Rechnernetze) zusammeingiefverden. Leistung, Zuverssig-
keit und Handhabbarkeit sind die pi@men Anforderungen an die Architektur und
Organisation solcher Rechenanlagen. ZuriHirhg dieser Anforderungen gibt es
vielfaltige Moglichkeiten, die bewertet und verglichen werdeissen.

Das FachgebietRechnerarchitektur und -organisation* befasst sich déohge mit
der Struktur, dem Operationsprinzip und der OrganisatmmRechensystemen, mit
der Bewertung von Rechnerleistung und Rechnerzassigkeit sowie mit der Me-
thodik zum Entwurf neuer Systemkonzepte und Rechnerkanatiguen.

Das Fachgebiet, in der Faclifungsordnung kurz aldRechnerarchitektur bezeich-
net, wird vom Lehrstuhl Informatik 3 vertreten.

Priifungsfach

Prifungen in diesem Factoknen bei Herrn Dr. Sieh abgelegt werden. Es wird drin-
gend empfohlen, unter dem Gesichtspunkt der inhaltlichestifimung und der
bestnidglichen Piéfbarkeit die zur Rifung gevahlten Lehrveranstaltungen gafh
den Empfehlungen des Lehrstuhls 3 zahken.

Der Piafungsstoff des Fachd3echnerarchitektun der Diplom-Hauptpifung be-
stimmt sich aus:

1. LV Rechnerarchitektur

2. weiteren LV des Lehrstuhls

so dass sich ein Gesamtumfang von mindestens 8 SWS ergibt.

Alternativ ist auch eine Rifung mit den Themen
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1. Rechnerarchitektur

2. Ubersetzerbau

sinnvoll. Dieser Typ der Rifung wird im Zusammenarbeit mit dem Lehrstuhl 2 (Pro-
grammiersprachen und Programmiermethodik) angebotesetmtvoraus, dass da-
durch die Vorlesungybersetzerbau nicht doppelt imiPungsplan erscheint.

Leistungsnachweise (,,Scheine”) und Bildung des Schwerpunktfaches

Es wird in jeder LV zu Beginn bekanntgegeben, ob in ihr eirstigigsnachweis oder
ein benoteter Leistungsnachweis erworben werden kannPR#isngsfach,Rech-
nerarchitektur* wird durch Erwerb eines benoteten Leigamachweises im Umfang
von mindestens 4 SWS bei entsprechender Vorlage mittels riésngsplanes zum
Schwerpunktfach. Die Ausschlussbestimmung@emtiveder Schein oder &ung*)
sind zu beachten!

Fallt die Entscheidungifr Rechnerarchitekturiihzeitig, so kann es sinnvoll sein, be-
reits im Grundstudium Lehrveranstaltungen aus dem Fadbigal besuchen. Wenn
nicht ein Nebenfachwunsch entgegenstetiiien diese dann alsiFungsstoff oder
Leistungsnachweidif das Wahlpflichtfach/Wahllehrveranstaltungen bzw. @&mis
nar angerechnet werden.

Studien- und Diplomarbeit

Die Vergabe von Studien- und Diplomarbeiten im BerejBtechnerarchitektur” ist
an alle Studenten aglich. Der vorhergehende Besuch entsprechender Vodesun
wird jedoch empfohlen.

4.2.4 \Verteilte Systeme und Betriebssysteme
(friiher: Betriebssysteme)

Verteilte Systeme bestehen aus einem (ggf. sehr groRebuMdrunterschiedlicher
Rechner, die ihrerseits durch z.T. sehr unterschiedligjgtegsoftware betrieben
werden. Zur Realisierung des Rechnerverbunds kommen dabeaso unterschied-
liche Netztechnologien zum Einsatz. Verteilte Systemd giamit fochst komplexe
Gebilde, deren Entwicklung und Wartung grof3e Herausfortgen offenbaren.

Die Heterogeniit ihnrer Komponenten stellt eines der grol3en Problemeikert8ys-
teme dar. Gleichwohl ist Offenheit angestrebt, die es bdauwsoll, dass (beliebige)
Komponenten hinzugédt, ersetzt und/oder wieder entfernt werdémiken. Nicht
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nur in dem Zusammenhang ist es von Bedeutung, Skalierlbakeintersitzen und
damit die Funktiongtchtigkeit des Systems auch bei steigender Anzahl von Benut
zern bzw. Komponenten zu gabwleisten. Nebealfigkeit und nicht zuletzt Sicher-
heit sind weitere Problempunkte, die sich in einem solchgmachischen Umfeld
alles andere als einfactidbar darstellen. Bedingt durch die Tatsache, dass die Kom-
ponenten (d.h. Rechner, Netze, Prozesse) eines vertSysiems unalingig von-
einander ausfallendanen, unterscheidet sich die Fehlerverarbeitung grgedigim
Vergleich zu Einzelsystemen — worin u.a. auch die fast s¢egendre Definition
von Leslie Lamport begindet ist:,A distributed system is a system where | can’t get
my work done because a computer has failed that I've never lewerd of*. Daher
wird der Schaffung von Transparenz, die diedrimte Komplexit verteilter Syste-
me ab einer bestimmten Ebene nicht mehr sichtbar erschkissn eine sehr grof3e
Bedeutung beigemessen.

Eine wichtige Motivation fir den Aufbau verteilter Systeme besteht in der gemein-
samen Nutzung von Betriebsmitteln. Die Verwaltung von Besmitteln ist eine der
urspiinglichsten Aufgaben von Betriebssystemen. Damit sindi@etsysteme im
Kontext verteilter Systeme von zentraler Bedeutung, saehidas Rckgrat des Ge-
samtkomplexes und ihnen obliegen dabei zwei wesentlictigaben:

e Betriebssysteme sollen durch Bildung geeigneter Abstrakh dem Anwen-
dungsprogrammierer eine Sicht auf das (ggf. auch vertalt's mehreren
Rechnern bestehende) Rechensystem erlauben, die im icargler Kom-
pliziertheit der Hardwaregegebenheiten wesentlich négtlicht und verein-
facht ist.

So erndbglicht beispielsweise der Begriff der Datei als einer uggmeinsamen
Gesichtspunkten zu betrachtenden Ansammlung von Daten einheitlichen
Umgang mit den verschiedensten peripherenater wie Drucker, Bildschir-
me, Zeichengéte und Plattenspeicher. Durch die Entwicklung eines geeig
neten Objektbegriffs kann bei der Programmierung von Recteizen davon
abstrahiert werden, auf welchem der beteiligten Rechésisyssich Daten und
Programme tathlich befinden.

e Betriebssysteme etiglichen mehreren Benutzern das kontrollierte, gemein-
same Benutzen von Betriebsmitteln sowohl in einzelnen Reahlagen als
auch in Rechnernetzen. Der BegrjBetriebsmittel* ist in diesem Zusammen-
hang sehr allgemein zu sehen. Er umfasst RechenprozesSpeicher und
Ein-/Ausgabegéite, aber auch so genannte DienstprogrammeJbiersetzer
fur Programmiersprachen, Texteditoren oder DatenbardmystDie gleich-
zeitige Benutzung der Betriebsmittel durch unterschiddliBenutzer bedingt,
dass der Zugang zu Betriebsmitteln geregelt werden mussziHgelren ei-
nerseits Authentisierungs- und Schutzmechanismen, dliecbich unbefugte
Zugriffe verhindern lassen, andererseits aber auch Kommingsmafinahmen,
die Konflikte beim gleichzeitigen Zugriff mehrerer Benutregeln.
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Diesen beiden Fragestellungen entsprechend befasstesichadth, Verteilte Syste-
me und Betriebssysteme” mit der Bildung geeigneter Absitvakn, der Verwal-
tung und optimalen Auslastung der Betriebsmittel, der Koverung von Abhufen
und dem Schutz von Betriebsmitteln gegen unbefugte Maaiijouml. Das Fach unter-
sucht die hierzu notwendigen grundlegenden Konzepte wndielifaltigen Moglich-
keiten ihrer Realisierung im Kontext von Betriebssysterfleaufzeitsysteme, ver-
netzte/verteilte Betriebssysteme, Laufzeitsysteméjefie Maschinen, Middleware-
Plattformen, ...).

Heutige Betriebssysteme sind sehr komplexe, umfangreidigvaresysteme. Die
Anforderungen unterschiedlicher Anwendungsklassen ward\arearchitekturen an
die Unterstitzung durch das Betriebssystednken sehr verschieden sein. Eine wich-
tige Fragestellung in diesem Umfeld ist deshalb auch, weeAdchitektur eines sol-
chen Softwaresystems aufgebaut sein muss und welche Kegpbeignet erscheint,
damit es aucliber einen langen Zeitraum weiterentwickelt und mit véloeem Auf-
wand an spezielle Anforderungen angepasst werden kann.

Entsprechend der Faclifungsordnung Informatik kann das Fagdlerteilte Systeme
und Betriebssysteme" auf sehr unterschiedliche Weisesrnfarmatik-Hauptstudi-
um einbezogen werden. Die verschiedenen Szenarien wardealgenden kurz be-
schrieben. Detailliertere Informationen hierzu — vor mllauch eindJbersichtiiber
die jeweils kombinierbaren Lehrveranstaltungen — sind im WWhter der URL
www4. i nformati k. uni -erl angen. de/ Lehr e zu finden.

Schwerpunktfach

Fur das SchwerpunktfachVerteilte Systeme und Betriebssysteme" sind die Ver-
anstaltungen Betriebssysteme oder Verteilte Systemeeseine weitere, ifr die
Prufung in diesem Schwerpunktfach zugelassene Veransgalimnmfang von 4
SWS Piifungsgrundlage.

Dazu kommt ein benoteter Scheiber Lehrveranstaltungen des Fachgebiets im Um-
fang von 4 SWS und ein Scheiiber ein Seminar im Hauptstudium.

Priifungsfach (nicht Schwerpunktfach)

Prifungsgrundlage sind die Veranstaltungen Betriebssystatar Verteilte Systeme
sowie eine weitere,lfr die Ptifung in diesem Rifungsfach zugelassene Veranstal-
tung im Umfang von 4 SWS.
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Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Unbenotete Scheinedknen zu jeder im Vorlesungsverzeichnis entsprechenceausg
wiesenen Lehrveranstaltung des Fachgehiesteilte Systeme und Betriebssyste-
me"“ erworben werden.

Studien- und Diplomarbeit

Es wird empfohlen, die Diplomarbeit nur dann im Fachgebidrteilte Systeme
und Betriebssysteme* anzufertigen, wenn das Fach entvadsléchwerpunktfach
gewahlt oder einéiquivalente Vertiefung des Themengebiets und -umfekatsrand
des Studiums erreicht wurde (dies ist vor allem bei Vertigfin benachbarten Fach-
gebieten wie z.B. Kommunikationssysteme, RechneraidhiteHardware-Software-
Co-Design oder Datenbanksysteme und dem Besuch weitehgvdranstaltungen
aus dem Fachgebig¥erteilte Systeme und Betriebssysteme" der Fall).

4.2.5 Mustererkennung

Das Ziel der Mustererkennung ist die Erforschung der ma#tiseh-technischen
Aspekte der Perzeption von Umwelteiiidken durch digitale Rechensysteme. Die
Umwelt wird dabei mit Sensoren erfasst, und die gemesserte\Werden als Mu-
ster bezeichnet. Die automatische Transformation der édust symbolische Be-
schreibungen bildet den Kern der Mustererkennung. Hieé&hit zowohl die Klas-
sifikation einfacher Muster, wie beispielsweise die Erkemmeinzelner Ziffern, als
auch die Analyse komplexer Muster, wie zum Beispiel die cot@pgeditzte Dia-
gnose medizinischer Bilddaten.

Die Anwendungen der Mustererkennung sind sehr bregaedrt und reichen von der
industriellen Bildverarbeitungber die Handschriftenerkennung bis zu sprachverste-
henden Systemen. Am LehrstuliFMustererkennung liegt der Anwendungsschwer-
punkt im Bereich der Medizintechnik. Die Erforschung undvwnklung komplexer
Musteranalysesysteme zubdsung medizinischer Problemstellungen steht damit im
Mittelpunkt.

Die Lehre und Forschung am Lehrstulit Mustererkennung ist von dem Anspruch
gepmagt, anwendungsorientierte Grundlagenforschung mitneimedernen Ausbil-
dungskonzept zu kombinieren. Die angebotenen Vorlesurgemitteln wichtige
Grundlagen der Mustererkennung sowviiagere Entwicklungen aus der Forschung.
Aufgrund der anwendungsorientierten Forschung und Lehreehrstuhl fir Muste-
rerkennung bestehen enge und internationale Kooperatimite=orschungseinrich-
tungen und Industrieunternehmen.
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Als Einstieg in die Mustererkennung bietet sich bereits imur@studium die
Moglichkeit, die Vorlesung Algorithmen der Mustererkenguads Wahlpflichtver-
anstaltung zu belegen. Die Grundstudiumsveranstaltiapes keine Voraussetzung
fir die Mustererkennung im Hauptstudium. Grundlegendedrorsgsaspekte wer-
den im Rahmen der Vorlesungen Musterkennung | und Il im Hetugium vermit-
telt.

In der Vorlesung Mustererkennung | werden neben einertiBining in das Gesamt-
gebiet und die Denkweise der Mustererkennung sowohl thisohfundierte als auch
heuristische Algorithmen der Mustererkennung behanb@tdiskutierten Beispiele
stammen aus den Bereichen der Bild- und Sprachverarbeitndgvermitteln zu-
dem wichtige Grundlagen der Systemtheorie, Signalveitang Statistik, Nume-
rik, Geometrie, der formalen Grammatiken und der Lingkisier Rickgriff auf
heuristische Methoden ist erforderlich, da noch nicht desagite Gebiet der Mu-
stererkennungadllig mathematisiert ist. Schwerpunkte der Vorlesung ditethoden
zur Signalverbesserung, zur Merkmalsextraktion, zur Beweg von Merkmalen und
zur Merkmalsauswahl sowie neuere Entwicklungen in derd{fikationstheorie. Auf
diesen Themen aufbauend besitigt sich die Vorlesung Musterkennung Il mit \Ver-
fahren der Vorverarbeitung, Segmentierung, Klassifikatkontrolle und der Inte-
gration von Wissen in die Verarbeitung mit dem Ziel der Aisalkomplexer Muster.

Neben den beiden Kernvorlesungen werden im Rahmen wgirerfider Vorlesun-
gen, wie Medizinische Bildverarbeitung | und II, Spraclstehen oder Rekonstruk-
tion sowie in zuatzlich angebotenen Seminaren und Kolloquien, spezieltdralte
der Mustererkennung vermittelt. Défbungen zu allen Vorlesungen wird eine we-
sentliche Bedeutung beigemessen, da diese einéliinig in die konkrete Anwen-
dung des erworbenen theoretischen Wissens geben und deenbBran Program-
miererfahrung nachhaltig dienen.

Genal der Fachpifungs- und Studienordnung kann Mustererkennung folgemale
Ren ins Hauptstudium eingebracht werden.

Schwerpunktfach

Fur das SchwerpunktfachiMustererkennung” bilden die Vorlesungen Mustererken-
nung 1 und Mustererkennung 2 mit jeweils 4 SWS die Grundlag®. ignotete
Schein kann in den verschiedenen Vorlesungen des Lelsdtutdas Hauptstudium
erworben werden. Das Seminar im Hauptstudium, die unbtrmo&cheine sowie die
Studien- und Diplomarbeitdnnen grunditzlich auch in anderenaehern angefer-
tigt werden. Es ist jedoch empfehlenswert zumindest Teitaus auf dem Sektor der
Mustererkennung anzufertigen.
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Priifungsfach (nicht Schwerpunkt)

Der Pidfungsstoff setzt sich aus den Inhalten der Vorlesung Mestennung 1 und
einer weiteren Vorlesung aus dem Angebot des Lehrstihlglds Hauptstudium
zusammen. Die jeweils angebotenen Lehrveranstaltungendgm \Vorlesungsver-
zeichnis Informatik zu entnehmen.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Unbenotete Scheinedknen in allen vom Lehrstuhiif Mustererkennung angebote-
nen Lehrveranstaltungen erworben werden. Der Lehrstekdtizudem die Nglich-
keit, die geforderten Leistungsnachweise auch in Verbigduit Veranstaltungen aus
dem Bereich,Medizinische Informatik”,,Informatik und Gesellschaft' odeMe-
dieninformatik* zu erbringen.

Studien- und Diplomarbeit

Die Anfertigung einer Studien- oder Diplomarbeit am Letnstfir Mustererken-
nung ist fir alle Studierenden aglich. Allerdings ist es sehr empfehlenswert, die
grundlegenden Lehrveranstaltungen zur Mustererkennurmgrzlest gebirt zu ha-
ben. Die Arbeiten orientieren sich thematisch an den alemdtorschungsschwer-
punkten des Lehrstuhls. Darunter sind auch zahlreichestnidprojekte, an denen
engagierte und interessierte Studenten im Rahmen ihreiegtuund Diplomarbeit
mitarbeiten Bnnen.

4.2.6 Datenbanksysteme

Das Fachgebiet Datenbanksysteme befasst sich mit der MengaroRer Datenmen-
gen im Hauptspeicher und auf peripheren Direktzugriffedpman (Magnetplatten,
optische Platten), wie sie in vielen Anwendungen in der §ghaft, deffentlichen
Verwaltung und der Technik unuragglich ist.

Eine Datenbank ist eine Zusammenfassung aller Daten eineer#dungsgebiets,
auf die Uber systemnahe Software, das so genannte Datenbankiverggdystem
(DBVS), zugegriffen wird. Das DBVS unteigizt den Entwurf, die Implementie-
rung und den Betrieb von Datenbanken. Es bietet den Bemutiiee abstrakte Sicht
auf die Daten und erlaubt ihnen, komplexe Abfragen Anderungsoperationen aus-
zufuihren, ohne dabei die internen Speicherungsstrukturefromdate beicksichti-
gen zu niissen. Weiterhin organisiert das DBVS den gleichzeitigegriff sehr vieler
Benutzer auf die gemeinsamen Daten und vermeidet dabeisigtenzen durch ge-
genseitige Beeinflussung.
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Die angebotenen Vorlesungen decken die drei Bereiche Gyewl, Konzepte und
Anwendungen von Datenbanksystemen ab. Insbesondere igicBeiter anwen-
dungsorientierten Vorlesungen werden Veranstaltunggelasten, die mit den zwei
Forschungsschwerpunkten des Lehrstuhls, Multimediafatnken und Workflow-
Management, korrespondieren. Weitere Vorlesungen dedleiBtandard-Anwen-
dungsgebiete von Datenbanken ab. Das in der Theorie em@iléssen kann durch
den Besuch von Praktika vertieft werden.

Das Schwerpunktfach Datenbanksysteme eignet sich besogdezur Kombinati-
on mit den Neberéchern Betriebswirtschaft und Fertigungstechnik, diresbeiden
wichtigsten Anwendungsgebiete abdecken.

Im Folgenden findet sich eine Kurzbeschreibung des FachésnBanksysteme
beZziglich seiner Eingliederung ins Informatik-Hauptstudiufur Vorbereitung auf
das Fachgebiet istim Grundstudium insbesondere die VorteSoftware-Systeme 2
(S0S2) gedacht.

Priifungsfach

Beziglich der achtéindigen Piafung gelten @ir Schwerpunktfach und Nicht-
Schwerpunktfach die gleichen Richtlinien. DielRmg erfolgtiiber die Vorlesung
Konzeptioneller Entwurf von Datenbanksystemen (4 SWS)daeGrundlagenir
alle weiteren Lehrveranstaltungen vermittelt, und weiteehrveranstaltungen im
Umfang von 4 SWS, die unter Birksichtigung gewisser Eins@mkungen frei
gewahlt werden Bnnen. Dazu werden alle Lehrveranstaltungen in die folgemflei
Bereiche eingeteilt. Die augenblickliche Zuteilung dehberanstaltungen zu den
Bereichen ist wie folgt (Stand Februar 2006):

e Bereich Konzepte

— Transaktionsverarbeitung (TRASYS)

— Architektur von Datenbanksystemen (ArchDBS)
— Datenbanken in Rechnernetzen (DBRN)

— Objektorientierte Datenbanken (OODB)

e Bereich Anwendungen

Multimedia-Datenbanken (MMDB)
Data Warehousing (DW)
Spezielle Kapitel von Datenbanken (SpezKap)

Elektronische Signaturen (ESig)
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— Aspekte des Datenschutzes und ausgdte Sicherheitsstrukturen in der
Informationstechnik (DS)

(Web-Architektureniir den) eCommerce (eCo)

Electronic Business Integration 1 (EBI1)

Electronic Business Integration 2 (EBI2)

Kaufmannische Datenbanken (ComDB)
e BereichUbungen

— Datenbankprogrammierung mit ORACLE (DBPG)
— Datenbankadministration mit ORACLE (DBA)

— Development platforms and team work for DB applicationsT&R/on
4 SWS lbnnen 2 SWS als Hauptseminar verwendet werden)

— Electronic Business Integration 3 (EBI3)
— Schnelles Web-Anwendungs-Tutorium (SWAT)

Alle 0.g. Lehrveranstaltungen (auRer EPTA) umfassen 2 SVWSakituelle Zuord-
nung der jeweils angebotenen Lehrveranstaltungen zu desidBen kann den Web-
Seiten des Lehrstuhls entnommen werden. Dies gilt insldeseriir neu angebotene
Lehrveranstaltungen.if die Ptifung sind neben Konzeptioneller Entwurf von Da-
tenbanksystemen (4 SWS) 2 SWS aus dem Bereich Konzepte und 2 @\f&m=
Bereichen Konzepte oder Anwendungen zahten.Ubungen knnen nicht mehr in
der Diplomhauptpifung gepiift werden; es ist jedoch eine Verwendung als benoteter
und unbenoteter Scheinaglich.

Schwerpunkifach

Zur Bildung des Schwerpunktes wird ein benoteter Sclidier 4 SWS beitigt.
Dabei sind 2 SWS aus dem Bereich Anwendungen und 2 SWS aus desictBer
Konzepte odefJbungen zu hlen. Falls eindJbung einbezogen werden soll, ist
vorher Ricksprache mit dem Dozenten zu halten. Eine Verschiebungyrdeile (un-
ter Einbeziehung der im Bfungsfach abgedeckten Bereiche) ist nacitl®prache
maoglich. Lehrveranstaltungen, digrfdie Piifung gevahlt wurden, sind ausgeschlos-
sen.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Unbenotete Scheinedkinen in jeder entsprechend ange#igten Veranstaltung er-
worben werden.
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Diplomarbeit

Die Anfertigung einer Diplomarbeit erfordert ausreicherndkenntnisse im Fach Da-
tenbanksysteme. Es ist insbesondere zu empfehlen, sieh Einblick in die anwen-
dungsorientierten Vorlesungen verschafft zu haben, dooBigrbeitsthemen oftmals
diesen zugeordnet werdeirknen.

4.2.7 Kommunikationssysteme

Kommunikation stellt einen zentralen Aspekt von inforroativerarbeitenden Syste-
men dar. Ein wichtiges Beispiel sind IP-basierte Netzegban gibt es eine Vielzahl
weiterer Netztechnologien, insbesonddie dingebettete und mobile Systeme. Au-
Rerdem sind Bussysteme zur rechnerinternen KommunikatiorPeripherieanbin-
dung und @ir die Automatisierungstechnik von Bedeutung.

Im Grundstudium werden in der Lehrveranstaltubechnische Informatik IV
Grundlageruber Netztechnologien insbesondere am Beispiel des kttevermittelt.
Im Hauptstudium werden zur Vertiefung weitere Lehrveralighgen angeboten, in
denen grundlegende Konzepte, Protokolle und Architektuosn Kommunikations-
systemen sowie Methoden zur Entwicklung und Auslegungrarigerden knnen.
Die Lehrveranstaltung

e Kommunikationssysteme (2 SWS VL + 2 SWS UE, jeweils im WS) ist
die zentrale Basisveranstaltung im Hauptstudium. Inhsilbhel Netzwerkin-
frastrukturen, drahtlose und mobile Kommunikation, NetdwManagement,
Multimedia, Dienstdite, Simulation, Protokollentwurf, Netzwerksicherhéit.
der Ubung wird ein Versuchsnetz aufgebaut und im Laufe der \&tedining
erweitert und getestet.

Hierauf bauen regelafiige Vertiefungsveranstaltungen auf:
e Dienstgite von Kommunikationssystemen(jeweils im SS, 2 SWS VL + 2
SWS UE)

o Netzwerksicherheit(jeweils im WS, 2 SWS VL + 2 SWS UE)

e Protokolle der Hochgeschwindigkeits- und Mobilkommunikaton (jeweils
imWS, 2 SWS VL + 2 SWS UE)

e Selbstorganisation in Autonomen Sensor-/Aktornetzer(jeweils im SS, 2
SWS VL + 2 SWS UE)
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Die LehrveranstaltungeS8imulation and Modeling und Simulation and Modeling
Il besclaftigen sich mit der Simulation sowohl von Rechner- und Kamikations-
systemen als auch von Fertigungssystemen. In beiden Anumgsdebieten sind die
gleichen grundlegenden Methoden von Bedeutung. In Simualand Modellierung
Il bearbeiten Studierende in Team®@ere Simulationsprojekiger das ganze Se-
mester.

e Simulation and Modeling | (jeweils im WS, 2 SWS VL + 2 SWS UE, in
englischer Sprache)

e Simulation and Modeling Il (jeweils im SS, 4 SWS Projekt, in englischer
Sprache)

Das Angebot wird er@nzt durch die regeléRig stattfindende Spezialvorlesung

e e-Marketplaces und e-Logisticgjeweils im SS, 2 SWS VL), die durch einen
industriellen Experten auf diesem Gebiet durckibef wird.

Jeweils im Wintersemester wird ein

e Seminar im Hauptstudium (2 SWS) zu aktuellen Forschungsthemen angebo-
ten.

Im Hauptstudium soll grundgzlich Kommunikationssysteme als Basisveranstaltung
besucht werden. Die Kenntnisse aus Technische Informatiledien als bekannt
vorausgesetzt. Danach bestehen zwéghthkeiten:

e bei einem vorwiegend systemorientierten Intereséankn Protokolle der
Hochgeschwindigkeits- und Mobilkommunikation, Netzgiehlerheit, Selbst-
organisation in Autonomen Sensor-/Aktornetzenl e-Marketplaces und e-
Logisticsfolgen,

e bei einem vorwiegenden Interesse an Dieiiggind Simulation von Kommu-
nikationssystemendnnenDienstgite von Kommunikationssystemen, Simula-
tion and Modeling lund Simulation and Modeling Ifolgen.

Auch andere Kombinationen sind bei Interesse sinnvoll undglich.
Eine Beratung kann jederzeit durch die Mitarbeiter des Liehr
stuhls erfolgen. Aktuelle Informationen zum Lehrangebotnds unter
www7. i nformati k. uni - erl angen. de/ Teachi ng/ Curri cul um

zu finden.
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Priifungsfach und Schwerpunktfach

Bei der Wahl von Rifungsfach und Schwerpunktfach geltém Studierende der In-
formatik folgende Regeln:

e Prifungsfach Kommunikationssysteme:Die Piifung setzt sich aus den
Inhalten von Kommunikationssysteme und weiteren Lehn&edtungen im
Umfang von 4 SWS des gesamten Lehrstuhlangebots zusammieiKoge
munikationssysteme als Schwerpunktfaclyewahlt werden, so kann ein be-
noteter Schein bzw.donen benotete Scheine im Gesamtumfang von 4 SWS
aus dem gesamten Lehrstuhlangebot hinzigteferden.

e Prufungsfach Systemsimulation:Es kann gewhlt werden, ob diskrete oder
kontinuierliche Simulation Gegenstand deitifeng ist. Bei Wahl der diskreten
Simulation setzt sich die Bfung aus den Inhalten vo@imulation and Mo-
deling | und Simulation and Modeling lkusammen. SolBystemsimulation
als Schwerpunktfachgewahlt werden, so kann es éngzt werden durch einen
Schein inDienstgite von Kommunikationssystem@&ystemsimulation kann
nur einmal als Rifungsfach gewhlt werden. Kontinuierliche Simulation wird
in Lehrveranstaltungen des Lehrstuhls Informatik 10 (8&ysimulation) ver-
mittelt und gepift.

Studien- und Diplomarbeit

Maoglichkeiten f@ir Studien- und Diplomarbeiten sind zu finden unter
www7. i nformati k. uni - erl angen. de/ Teachi ng/ Theses/ . Eine
Beratung kann jederzeit durch die Mitarbeiter des Lehistatfolgen. Es findet ein
regelnaRiges Kolloquium statt, in dem Studierende und Doktorarideer aktuelle
Forschungsarbeiten vortragen.

4.2.8 Kinstliche Intelligenz

~Kunstliche Intelligenz* (KI) ist eine wissenschaftlichesRiplin, die das Ziel ver-
folgt, menschliche Wahrnehmungs- und Verstandesleisturzg operationalisieren
und maschinell, d.h. durch informationsverarbeitendaedye verfigbar zu machen.

Systeme der Knstlichen Intelligenz sind Systeme, die in Zusammenarivei
menschlichen Partnern Probldgralingen in Arbeitsprozessen untataen. Dabei be-
tonen wir eine logisch-komplexétstheoretische Herangehensweise an Probleme der
Kl und bearbeiten das Problem der Wissensisentation und Wissensverarbeitung
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aus der Sicht der Informatik, d.h. unter dem Aspekt der Rnognierung. Theoreti-
sche Ideen und neue Konzepte in der Kl indéein aus unserer Sicht stets défver-
prufung durch praktisch nutzbare Implementationen; dahidebdie Konstruktion
von Systemen einen wichtigen Bestandteil unserer Arbeit.

Im Lehrstuhl fir Kunstliche Intelligenz sind Anwendungen der Kl auf Proble-
me der Mathematik, Verarbeitung Gaicher Sprache, Intelligente Informationssy-
steme, Dokumentenverarbeitung und -verwaltung, Wissemsb, Wissensmanage-
ment, Wissensrepsentation und -@isentation sowie Computer Algebra, Mathema-
tische Modellierung und Komplexétsanalyse die umfassenden Arbeitsthemen.

Im FORWISS, einem bayerischen Forschungsverbund, werdeeraiungsorientier-
te Projekte gemeinsam mit interessierten Firmen durchgefDiese Projekte zielen
auf die Erstellung von Systemen als Forschungsprototymevorwettbewerblichen
Bereich und die Anfertigung von Studien auf dem Gebiet wisbasierter Syste-
me, insbesondere der Wissensakquisition und der Mensaeivae-Kommunikati-

on, wobei die Aspekte Situierung, Individualisierung uretddnalisierung hervorge-
hoben sind.

EineUbersichtiiber das Lehrangebot des Lehrstuhls gibt folgende Tabelle:

GS | Vorlesung EinfUhrung in die KI
Einfihrung in die Theoretische Informatik IlI
Algorithmik
Seminare Grundlagen
Wissensref#sentation
weitere aktuelle Themen
HS | Ubergreifende KI-1 (Symbolische Ki),
Vorlesungen KI-2 (Neuronale Netze u. Fuzzy Logik),

Sprachverarbeitung, Computeralgebra
Spezialvorlesungen | Wissenserwerb, Wissensrégentation (insb.
und Hauptseminare | Mathematik und Historie), Wissensverarbeitung|,
zu aktuellen Sprachverarbeitung, Symbol. Rechnen,
Forschungsthemen | Mathematische Modellierung,
Komplexitatsanalyse/-theorie, Diagnose,
Konstruktion, Planen, Implementierung v.
Kl-Systemen, Architekturen, Parallelverarbeitung
Kolloquium fur Studienarbeiter, Diplomanden u. Doktoranden

Das Piifungsfach Kl ist nacl§12, Abs. 1, Nr. 1 FPO dem Teilgebigboftwareorien-
tierte Facher* zugeordnet. Die Lehrveranstaltung&ymbolisches Rechnen (Com-
puteralgebra)”,,Mathematische Modellierung* ungKomplexitatsanalyse/-theorie"
sind dem Pafungsfach Theoretische Informatik (Teilgebj@heoretisch orientierte
Facher*) zugeordnet.
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Priifungsfach

Wird Kl als Priafungsfach ge@hlt, so ist es sinnvoll, bereits im Grundstudium die
LehrveranstaltungEinfiihrung in die KI* oder ein Seminar im Fach Kl zu besuchen.

Im Hauptstudium sind zwei Veranstaltungen frei aus folgeritbergreifenden Vorle-
sungen auszuahlen:,Kl-1 (Symbolische Kl)*,,KI-2 (Neuronale Netze und Fuzzy-
Logik), ,Einfuhrung in die Sprachverarbeitung“ up@domputeralgebra“. Diese Ver-
anstaltungen sind voneinander unabbig.

Des Weiteren werden Spezialvorlesungen des Fachgebieiebaten.

Schwerpunktfach

Will man Kl schwerpunktraf3ig belegen, so muss atglich zur Péfung ein benote-

ter Scheiniber mindestens 4 Semesterwochenstunden zu Veranstaitdieg Lehr-
stuhls vorgelegt werden. Dazwhnen auch Spezialveranstaltungen oder ein Haupt-
seminar verwendet werden.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Der Nachweis einer Lehrveranstaltung des Gebietes Kl, idl& durch eine andere
Prifungsleistung abgedeckt wird, kann als Informatik-Scaleéngebracht werden.

Studien- und Diplomarbeit

Studien- und Diplomarbeiten zu allen Themen aus dem Irgerdxereich des Lehr-
stuhls sind willkommen.

Wenn geviinscht wird, die Diplomarbeit im Fachgebiet Kl anzufertigempfiehlt es
sich, zumindest eine Hauptveranstaltung der Kl zu besuahdran einem Hauptse-
minar der Kl teilzunehmen.

4.2.9 Graphische Datenverarbeitung

Die Graphische Datenverarbeitung bestigt sich mit der Herstellung und Manipu-
lation synthetischer Bilder mit Hilfe eines Computers. tdiegeldren neben Techni-
ken zur graphischen Darstellung vorhandener Objekte swsinkere auch Verfahren
zur Konstruktion von Objekten (Geometrische Modellierusgwie zur Veranschau-
lichung abstrakt vorhandener Datenmengen (Visualisgrukufgrund der stark aus-
gepragten menschlicherdhigkeit, visuelle Informationen leicht zu verarbeitetiejs
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zu erwarten, dass die Graphische Datenverarbeitung alcinitig weiter an Bedeu-
tung gewinnen wird. Viele Anwendungen im Bereich Multimeednd Virtual Reality
sind nur mit Techniken der Computergraphik realisierbar.

Als aktuelles Teilgebiet der Angewandten Informatik gtfdie Graphische Daten-
verarbeitungiber starke Beziehungen zu anderen Teildisziplinen. ErgbiMiun-
gen bestehen u.a. zur Praktischen Informatik (Graphildttare, graphische Benut-
zeroberfachen), zur Theoretischen Informatik (Effiziente Algamign fur Schnitt-
und Visibilitatsberechnungen), zur Numerik und Approximationsthd&xine-Mo-
dellierung), zur Angewandten Geometrie (Modellierung gedmetrische Algorith-
men), zur experimentellen Mathematik (Visualisierungmeatatischer Strukturen),
zur Mathematischen Physik (Simulation physikalischeaiimene wie z.B. Licht-
ausbreitung), zur Computational Science (Visualisiergrajder Datenmengen) und
zur Mustererkennung (3D-Rekonstruktion).

Diese Verflechtung der Graphischen Datenverarbeitung muiei@en Teildisziplinen
schigt sich auch auf die aktuelle Forschungsarbeit am LeHnstedhier. Die Schwer-
punkte dieser Arbeit gliedern sich grob in drei Bereicheo@etrische Modellierung,
Bildsynthese und Visualisierung.

Im Einzelnen sind dies im ersten Bereichaéthenrekonstruktion, Quasitskontrolle,
Manipulation von Polygonnetzen, 3D-GitterverwaltunggR&ierung;

im zweiten Bereich: Physikalisch basierte Beleuchtungsti®ung, bildbasierte Ver-
fahren, Lichtfelder, verteiltes und paralleles Renderintgraktive und hardwareun-
terstitzte Bildsynthese, virtuelle Reddit

und im dritten Bereich: Medizinische Visualisierung, Regerung und Segmentie-
rung medizinischer Tomographiedaten, Integration vonuBtion und Visualisie-

rung, interaktive Visualisierung mit Standard-HardwaB&pdmungsvisualisierung,
Visualisierung auf lchstleistungsrechnern.

Fur eine vertiefte Besditigung mit Fragen der Graphischen Datenverarbeiturdy sin
deshalb neben soliden Informatik-Kenntnissen auch gutetdésse in Mathematik
und/oder Physik hilfreich.

Das Fach Graphische Datenverarbeitung kann als Schwefaohloder als normales
Prifungsfach geahlt werden. Das Vorlesungsangebot umfasst die beidelma8ey
angebotenen, eilhrenden Lehrveranstaltungen

e Computergraphik/Computer Graphics (3+1 SWS)
o Geometrische Modellierung/Geometric Modelling (3+1 SWS)

sowie die weiterfihrenden Veranstaltungen

o Interaktive Computergrafik/Interactive Computer Grapl{g+1 SWS)



4.2. Die einzelnen Facher: Modelle und Schwerpunktbildungsméglichkeiten 51

e Visualisierung/Scientific Visualization (3+1 SWS)

Im Wechsel wird jeweils eine der genannten Vorlesungen gligcher Sprache ge-
halten. Daiiberhinaus werden regedlig Hauptseminare und di¢gbung Graphik-
programmierung und Anwenduifg SWS) angeboten, Spezialvorlesungeraamgn
das Angebot.

Entsprechend der Facligungsordnung Informatik kann das Fach Graphische Daten-
verarbeitung folgendermaf3en in das Informatik-Hauptataceinbezogen werden:

Schwerpunkifach

Der im Schwerpunktfach zu erwerbende benotete Schein imabignfon 4 SWS ist
in einer der beiden eifthrenden Lehrveranstaltung@omputergraphikoder Geo-
metrische Modellierungu erwerben, oder durch die Teilnahme an deungGra-
phikprogrammierung und Anwendung

Prifungsgegenstand derimdlichen Diplomhauptfiffung sind weitere Lehrveran-
staltungen aus dem Fachgebiet Graphische Datenverarp@ituUmfang von insge-
samt 8 SWS. Hierbei ist mindestens eine der vier oben gemahetaveranstaltun-
gen zu vahlen.

Priifungsfach (nicht Schwerpunktfach)

Prufungsgegenstand derimdlichen Diplomhauptifung sind Lehrveranstaltungen
aus dem Fachgebiet Graphische Datenverarbeitung im Umfanginsgesamt 8

SWS. Hierbei ist mindestens eine der vier oben genanntervéedstaltungen zu

wahlen.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Unbenotete Scheinedkinen in jeder der oben aufgifiten 3+1-dindigen Lehrver-
anstaltung erworben werden.

Studien- und Diplomarbeit

Voraussetzungiir die Vergabe von Studien- und Diplomarbeiten sind furidier
Kenntnisse der Graphischen Datenverarbeitung und Grumdkisse der Graphik-
programmierung. Die Teilnahme an déibungGraphikprogrammierung und Anwen-
dungoder die Teilnahme an einem Hauptseminar zur Graphischemizarbeitung
wird dringend empfohlen.



52 Kapitel 4. Das Hauptstudium
4.2.10 Systemsimulation

Simulation bezeichnet die Analyse des Verhaltens einesikdilischen Systems mit
Hilfe des Computers. Simulation spielt eine wichtige Railéast allen Natur- und In-
genieurwissenschaften, da die Analyse von Systemen anmBectt billiger, schnel-
ler oder detaillierter sein kann, als Untersuchungen ante8yselbst. Ein Beispiel
hierfir ist der Entwurf eines Flugzeuges; die Aerodynamik wirdteeschon teil-
weise ginstiger mit einer Simulation durch einen Supercomputenat Hilfe eines
physikalischen Modells ermittelt.

Darliber hinaus bietet die Simulation in alleallen, in denen das physikalische Sy-
stem nicht zugnglich ist (z.B. in der Astronomie, oder im Erdinneren) oeleperi-
mentelle Eingriffe gedhrlich sein kbnnen (z. B. in der Medizin), die einzigeddlich-
keit, sein Verhalten zu untersuchen.

Den Schwerpunkt der Simulationsforschung bilden die fodggen beiden Themen-
komplexe:

1. Geeignete Auswahl und Beschreibung des Verhaltens deer8gdlien (Mo-
dellierung).

2. Entwicklung besserer Algorithmen zur Darstellung undeBenung der Mo-
delle im Rechner (Methodologie).

Entsprechend der Art des zu untersuchenden Systems gl&ctkedie Simulation in
die diskrete und die kontinuierliche Simulationstechibkr Lerhstuhl @ir Systemsi-
mulation bietetiiberwiegend Vorlesungen aus dem Bereich der kontinulenhicSi-
mulation an. Die Inhalte bauen dabei auf dem Stoff der Grwdlilsmsvorlesung Al-
gorithmik Il auf. Lehrveranstaltungen zur diskreten Siation werden inshesondere
auch vom Lehrstuhlifr Rechnernetze und Kommunikationssysteme angeboten.

Die Simulation hat wichtige Beziehungen zur Computergr@fikbesondere zur Vi-
sualisierung und zur Animation) und zur angewandten Mattigninsbesondere zur
Numerik und zur Statistik). Durch die starke, arknte Anwendungsorientierung un-
terhalt die Simulation naturgeafd auch intensive Kontakte zu vielen anderen Fach-
gebieten der Natur-, Ingenieur- und Wirtschaftswisseafieh.

Im Diplomstudiengang Informatik werden Eirffrungsveranstaltungen und projekt-
orientierte, vertiefende Veranstaltungen in Simulatiogeboten. Studierenden, die
sich fur das Piafungs- oder Schwerpunktfach Simulation interessierém @mpfoh-
len, ihren Studienplan fihzeitig mit dem Lehrstuhlifr Systemsimulation abzustim-
men.
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Priifungsfach

Prifungsgrundlage in der kontinuierlichen Simulation hilatleder Regel die Vorle-
sung

e Simulation und Wissenschaftliches Rechnen I,

die im Wintersemester stattfindet und englischsprachigloign wird. Weitere re-
gelmalig vom Lehrstuhl 10 angebotene Vorlesungen sind besspaéde

e Simulation und Wissenschaftliches Rechnen I,
o Numerical Simulation of Fluids

e Special Topics in Scientific Computing.

Schwerpunkifach

Fur das Schwerpunktfach Simulation gelten die selben Rt wie im Falle des
Prufungsfaches. Déber hinaus ist ein benoteter Schein im Umfang von 4 SW'S f
eine beliebige Lehrveranstaltung aus dem Bereich Sinomaiforderlich.

Studien- und Diplomarbeit

Fur die erfolgreiche Anfertigung einer Studien- oder Dipbotreit auf dem Gebiet
der Simulation sind entsprechende Vorkenntnisse erflicieAus diesem Grund ist
die Teilnahme an einer einségigen Lehrveranstaltung Voraussetzuiig die Be-
arbeitung einer Studienarbeit. Eine Diplomarbeit solltiecti die erfolgreiche Teil-
nahme an mindestens zwei eingdiben Lehrveranstaltungen oder eine erfolgreich
abgeschlossene Studienarbeit vorbereitet werden.

4.2.11 Software Engineering

Modell A (Lehrstuhl fiir Software Engineering)

Gegenstand des Software Engineering ist die ingenig@ige Entwicklung kom-
plexer Softwaresysteme hoher Quatitinter Beiicksichtigung der einzusetzenden
Arbeits- und Zeitressourcen.

Software Engineering ist ein zentrales Gebiet der Infolkn®ie heutige Gesell-
schaft fangt in zunehmendem MaRe vom zu@sHigen Funktionieren softwareba-
sierter Systeme ab, deren Anforderungskompdexébenfalls anachst. Selbst auf
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sicherheitskritischen Anwendungsgebieten gibt es héageukaum noch eine in-
dustrielle Branche, in der zur Steuerung technischer Begzén Echtzeitbetrieb
keine eingebettete Software eingesetzt wird: das gesaartehMswesen, die Me-
dizintechnik, die Steuerung undberwachung chemischer und kerntechnischer An-
lagen, das Bankwesen sowie die Produktion und Anwenduhgiszher Geite sind
von verhsslicher Software aiingig. Eventuelle softwarebedingte Versagénrien
durch Personenséllen, Stillstand der Anlagen, unkontrollierte Finanzteddionen
und Produkthaftung irreversible Sidten in betichtlicher Fbhe und Vertrauensver-
lust verursachen. Zahlreiche spektairel Untlle der letzten Jahre haben auch aul3er-
halb der Facbffentlichkeit das Bewusstseiiiifdas Problem der Softwarevésklich-
keit geweckt.

Diese Situationiihrt einerseitsiir die ervahnten Industriebranchen zu hohen Kosten
fur Entwicklungs- und Verifikationatigkeiten; andererseits stellen die normgerechte
Entwicklung und Nachweishrung fir viele Hersteller, vor allemiir kleinere und
mittelséindische Softwardéuser, neue Herausforderungen dar, mit denen sie sich be-
reits in den fithen Entwurfsphasen konfrontiert sehen. Daher sind Forgh und
Lehrtatigkeiten auf diesem Gebiet zur Untéitgung heutiger und dnftiger Soft-
warehersteller von grof3em wirtschaftlichen Interesse \Bahrnehmung dieser Auf-
gaben @ihrt sowohl zu einer Eifhung der Zuvedssigkeit Kinftiger Anwendungen,

als auch zu einer Reduktion des kommerziellen Risikos usd3ehmigungsrisi-

kos fur das Projektmanagement.

Dabei sind folgende Zielsetzungen von zentraler Bedeutung

e Vermeidung logischer Fehler bei Programmkonzeption uadlisierung; da-
zu werden logisch rigorose Formalismen zur Darstellunglyse und bsung
komplexer Probleme eingesetzt. Mit Hilfe konstruktiveralytischer und red-
undanter MafRnahmen soll fehlerfreie bzw. fehlertolerideeSoftware erstellt
werden.

e AnschlieRende Analyse der erzielten Qualidazu getiren insbesondere un-
terschiedliche Teststrategien mit dem gemeinsamen Zéel ailstellten Code
sowie die zu efillenden Anforderungen durch Teitife nmoglichst umfassend
zu uiberdecken.

Die entwickelten bsungsarétze sind sindig an jeweils neue Randbedingungen -

stets wachsende Problemkomplékitind Verésslichkeitsanforderungen - anzupas-
sen.

Lehrangebot

Hauptveranstaltung im Fach Software Engineering ist di¢egangGrundlagen des
Software Engineering die eine detailliertéJbersicht konstruktiver und analytischer
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Prinzipien und Verfahren zur Unteigzung des gesamten Software-Lebenszyklus an-
bietet. Insbesondere befasst sich diese Lehrverangjattitrfolgenden Aspekten:

e Modelle des Software-Lebenszyklus

e Softwarequalit

e Bewaltigung von Komplexit

e Anforderungsanalyse

e Spezifikationsphase und Objektorientierte Analyse

e Entwurfsphase und Objektorientiertes Design

e Implementierungsphase

e Nachweisverfahren

e Wartungsphase

e Wiederverwendung

e Softwaremetriken

e Software-Projektmanagement
Dabei werden zu jedem der obigen Aspekte

e phasenspezifische uiidbergreifende Arigze klassifiziert und eingeordnet,
e ihre Nutzen, Grenzen und Komplementariaufgezeigt,
e ihre Eignung in Abkngigkeit von den vorliegenden Projektanforderungen be-

wertet.

Darauf aufbauend werden im Rahmen weiterer Lehrveranaggn spezielle The-
men behandelt, beispielsweise folgende

Test und Analyse komplexer Software, insbesondere eitigedeSoftware mit
Sicherheitsverantwortung

Software-Entwurf und -Test mit der Unified Modeling LangadML)

e Praktische Anwendung von CASE-Tools

Konstruktion und Bewertung redundanter Softwaresystemd3gherrschung
sporadischer Einzelversagen
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e Ermittlung erzielter Qualétskenngdf3en zur Optimierung des Zeitpunktes zur
Produktfreigabe bzw. zum Zuvédsigkeitsnachweis

Zur Erganzung und Vertiefung der Lehrveranstaltungen im Facha®o& Enginee-
ring ist eine individuelle praktische Erprobung der votgéten Verfahren zur Un-
terstitzung der Softwareerstellung und -analyse entscheiderigrund der drastisch
anwachsenden logischen Kompléxiheutiger Software sind die ingenieurwissen-
schaftlichen Vorgehensweisen, die die moderne Softwaméeddung zu systemati-
sieren anstreben, nicht manuell zu realisieren, da dies ainnuhsame und feh-
leranfillige Tatigkeit darstellen virde. Es werden vielmehr Werkzeuge industriell
eingesetzt, die entsprechende Schritte des Software &smgiig zu automatisieren
erlauben. Diese Hilfsmittel werden zunehmeinddie Entwicklung undiir das Ma-
nagement industrieller Softwareprojekte herangezogdolge der Zunahme an Pro-
grammgbdfe und um die Wetthewerldgfigkeit der betroffenen Firmen zu sichern,
haben sich diese Werkzeuge bei Softwareentwicklung ungtiRmanagement fest
etabliert. In praktischefybungen unter anleitender Betreuung kann der Einsatz von
Werkzeugen zur Unternistzung folgender atigkeiten des Software-Lebenszyklus er-
probt werden:

e Requirements Engineering mit Datenflussdiagrammen

e Objektorientierte Analyse und Entwurf (OOA/OOD) mit UML di©CL

e Spezifikation und Analyse nebénifiger Prozesse mit (zeitbehafteten) Petri-
Netzen

e Konfigurationsmanagement zur Verwaltung von Softwaresfakten
e Bug Reporting and Tracking zur Unteiistung der Wartungsphase
e Ermittlung von Komplexiatsmetriken durch statische Analysatoren

e Automatische Unteritzung der Testauswahl und Ermittlung der erzielten
strukturellen Testberdeckung

e Automatische Verifikation und Validierung mit Theorem Reobzw. Model
Checker

Informationen zum jeweils aktuellen Lehrangebot und zu geltenden Rifungs-
modalititen sind folgender Web-Seite des Lehrstulils Software Engineering zu
entnehmen:

wwwl1l1. i nformati k. uni - erl angen. de/ Lehr e/ Pruef ung/ SVE- DI
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Priifungsfach (nicht Schwerpunktfach)

Prufungsgegenstand im Modell A desiungsfachs Software Engineering bilden die
VorlesungGrundlagen des Software Engineerisgwie weitere, auf den Web-Seiten
des Lehrstuhlsifr Software Engineering entsprechend ausgewiesene Valtangen
im Gesamtumfang von mindestens 8 SWS.

Schwerpunktfach

Zusatzlich zu den obigen Anforderungen im Gesamtumfang vordestens 8 SWS
kommen benotete Scheifider auf den Web-Seiten des Lehrstuliis$oftware En-
gineering entsprechend ausgewiesenen LehrveranstatiungGesamtumfang von
mindestens 4 SWS, die nicht Gegenstand dafufig sind.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Unbenotete Scheinéknen zu jeder auf den Web-Seiten des LehrstiihilSbftware
Engineering entsprechend ausgewiesenen Lehrveramgtatworben werden.

Studien- und Diplomarbeit

Im Rahmen einer Studien- oder Diplomarbeit solledgiichst anhand konkreter in-
dustrieller Anwendungsbeispiele, allgemeine softwatatesche Probleme wissen-
schaftlich untersucht werden, um anschlie3end die theohegewonnenendsungs-
angsitze praxisnah umzusetzen. Zur Anfertigung einer Studiéar Diplomarbeit auf
dem Gebiet des Software Engineering ist es empfehlensgieryjorlesungGrund-
lagen des Software Engineeribgsucht zu haben.

Modell B (Praktische Softwaretechnik)

Software Engineering als Teildisziplin der Informatik blgftigt sich mit der stan-
dardisierten ingenieurafigen Erstellung komplexer Softwaresysteme auf Gruedlag
wohldefinierter Prozesse.

Zentrale Zielsetzung der Methoden und Konzepte des Sddtiagineering ist dabei
in der industriellen Praxis neben der Anforderungskonftatrund der angestreb-
ten Fehlerfreiheit bzw. Fehlertoleranz des erstellterv@resystems vor allem auch
die Einhaltung zugesicherter Termine und die Optimierusgedforderlichen Kosten
bzw. Ressourcen. Angesichts der stetig wachsendeRe&aund Komplexit der Sy-

steme und Anwendungen bedingt dies eine systematischekBrignung und auch
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-steuerung sowie ein ingenieuaiges, methodisches Vorgehen bei der eigentlichen
Konstruktion und Validierung des Zielsystems. Dies gilitzeitage im Wesentlichen
unabtangig von konkreten Anwendungsbereichen und trifft technische Anwen-
dungsgebiete mit sicherheitskritischen AnforderungeB, fir Medizintechnik oder
Automobilelektronik, ebenso zu wi@éf umfangreiche betriebswirtschaftliche Appli-
kationen, z.B. aus dem Bereich der Finanzdienstleistungen

Der Fokus des modernen Software Engineering umfasst deamgess Software-
Lebenszyklus von der Anforderungsdefinitiober Analyse, Entwurf, Implementie-
rung, Validierung und Dokumentation des Zielsystems hiszu dessen Inbetrieb-
nahme sowie zu seiner langfristigen Pflege und Wartung. iNelee Kernprozes-
sen der eigentlichen Softwareentwicklung muss eine gatizhe Perspektive au-
Rerdem auch zahlreiche prozessbegleitende und -uiitsste Aktiviaten (wie bei-
spielsweise Projektmanagement, Konfigurationsmanageouem Anderungsmana-
gement) einbeziehen. Ein weiteres wesentliches Themerigsbdie systematische
Modellierung, Dokumentation, Bewertung und kontinuigré Verbesserung des Ent-
wicklungsprozesses an sich.

Software Engineering als eine Teildisziplin der wisseaéttichen Informatik bie-
tet zur Beviltigung der beschriebenen Aufgabenstellungen eineebRatette von
Losungsaritzen an, die vielfach zueinander in Beziehung stehen undnei
der teilweise gegenseitig bedingen. Eine ingeniéidige Vorgehensweise bei der
Durchfuhrung eines Software-Entwicklungsprojektes erfordatiet in der Praxis
den Einsatz einer sinnvollen Kombination von aufeinantigeatimmten Konzepten,
Methoden und Werkzeugen.

Das Modell B (Praktische Softwaretechnik) als speziellsgégung des Factoft-
ware Engineeringoehandelt die Konzepte, Methoden, Notationen und Werkzeug
des Software Engineering, die sich im wissenschaftlichem. im kommerziellen
Bereich etabliert haben, unter dem besonderen Aspekt fineesgsorientierten, inte-
grierten Einsatzes in realistischen Projekten und in grp8ebeitsteiligen Teams.

Die angebotenen Lehrveranstaltungen bagaen sich
e mit der systematischen Planung, Organisation und Difslihg von
Software-Entwicklungsprojekten,

e mit der methodisch fundierten Modellierung, Konstruktiond Validierung
umfangreicher Softwaresysteme,

e mit der systematischen Beschreibung der dabei verwen®etgehensmodel-
le und Methoden,

e mit der Vermittlung von praxisbezogenem Wisddrer den Einsatz dieser Mo-
delle und Methoden in realistischen Projekten.
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Ein wesentliches Augenmerk der Lehrveranstaltungen Igmtauf, durch den
verstirkten Einsatz von Fallstudien aus der industriellen Braixie Biicke zwischen
theoretischer Fundierung und kommerziellem Praxiserrmaschlagen.

Das Modell B (Praktische Softwaretechnik) desifangsfachsSoftware Enginee-
ring baut auf der obligatorischen BasisvorlesuPigktische Softwaretechnikit 4
SWS auf und kann durch weitere Veranstaltunge@ezgund vertieft werden. Das
erganzende prfungsrelevante Veranstaltungsangebot wird in der jenesituellen
Fassung auf der Webseite des Lehrstuhls Informatik 2 bekpageben.

Fur die Erbringung von Rifungsleistungen bzw. Leistungsnachweisen gelten felgen
de allgemeine Vorschriften:

e Fiur das Modell B de®rifungsfachsSoftware Engineeringind die Vorlesung
Praktische Softwaretechn{l# SWS) sowie weitere, entsprechend ausgewiese-
ne Lehrveranstaltungen im Gesamtumfang von mindestens 4 BRii&gs-
grundlage.

e \Wer das Faclsoftware Engineeringn Modell B alsSchwerpunktfach wahlt,
muss zugtzlich einen benoteten Schéiber entsprechend ausgewiesene Lehr-
veranstaltungen im Gesamtumfang von mindestens 4 SWS exwetie nicht
Grundlage der Diplomjifung sind.

e Unbenotete Leistungsnachweise (Schein&pbnnen zu jeder entsprechend
ausgewiesenen Lehrveranstaltung erworben werden.

e Zur Anfertigung eineiStudien- oder Diplomarbeit auf dem Gebiet der Prak-
tischen Softwaretechnik ist es empfehlenswert, die Varlg®raktische Soft-
waretechnikund mindestens eine émzende bzw. vertiefende Spezialveran-
staltung aus dem pfungsrelevanten Lehrveranstaltungsangebot (siehe) oben
erfolgreich besucht zu haben. Aktuelle ThemenstellungerStudien- oder
Diplomarbeiten auf dem Gebiet der praktischen Softwahetickonnen der
Webseite des Lehrstuhls Informatik 2 entnommen werden.

4.212 Hardware-Software-Co-Design

Das Fachgebiet Hardware-Software-Co-Desigagprund wird gegigt durch die
»rechnische Informatik®. In Abgrenzung zifheoretischen Informatik® und zu den
Fachern defPraktischen Informatik* bezeichnet sie diejenige Disnigler Informa-
tik, die sich mit den Fragen der Implementierung von Dateanmitenden Systemen
(PC, Workstation, Eingebettete Systeme) ba#talt. Dazu gebren alle Facetten und
Aspekte sowohl des Hardware- als auch des Softwareentwurfs
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Speziell betrachtet das Fachgebiet den Entwurf von Renhdes fur einen speziel-
len Kontext entworfen werden, in dem sie eingesetzt wersleg.,, Eingebettete Sy-
steme" (engl. embedded systems). Gelpan einem mittlerweile géstigten Markt
an Vielzweckrechnern sieht man im Bereich eingebettetsteBye in den &chsten
Jahren milliardenstarke Wachstunéite und unahlige Anwendungsidglichkei-
ten. Der Computer wird allgegerantig werden. Man spricht auch von engl. ubiqui-
tous computing.

Beispiele von eingebetteten Systemen sind:

e Drahtlose und batteriebetriebene Systeme
z. B. Handy, PDA, Bluetooth betriebene Kommunikationgggerder Bereich
des,Wearable Computing* (Rechner als Bestandteil der Kleidung

e GelAudeautomatisierung
z.B. Feldbussysteme, Automobiltechnik, der Berejéimbient Intelligence"
sowie Industriesteuerungen;

e Sport und Entertainment )
z. B. elektronische Pulsmessung, Navigation Uiiétrwachung, elektronische
Spiele;

e Spezialrechner und -prozessoren
z. B. digitale Signalprozessoren, Mikrocontroller und Bereich desRecon-
figurable Computing” (programmierbare Schaltungen)

Die Fragestellungen des Fachgebiets Hardware-SoftwarB&3ign sind:

e Wie entwerfe ich ein eingebettetes System?
Hier spielen Sprachen und Modelle zur Beschreibung, Arealysl Simulation
von funktionalem und zeitlichem Verhalten eine wichtigdl&o

e Welche Entwurfsprobleme sind bei der Produktentwickluadpzen?
Dazu geldren: Auswahl geeigneter Komponenten und Module, die Abbil
dung der Funktionalit auf diese Komponenten sowie das zeitliche Planen der
Ausfuhrung.

¢ Welche Nebenbedingungen sind beim Entwurf einzuhalten bzWweticksich-
tigen?
Grolie, Kosten, Gewicht, Energiebedarf, Entwurfszeit undof@ance stellen
die wichtigsten Kriterienir den Entwurf eingebetteter Systeme ddn 8en
Entwurf eines eingebetteten Systems ist es daher sehrigyvighie man diese
Grolien bestimmen kann, entweder analytisch oder per Syntiiesemittels
geeigneter Scitzverfahren.
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e Wie kann ich mein System hinsichtlich vieler Ziedgen optimieren?
Eine zentrale Frage des Co-Designs ist, ob eine FunktioKesten- und Effi-
zienzgtinden besser in Hardware oder in Software implementierti@resoll
(sog. Hardware-Software-Partitionierung).

e Wie zeige ich, dass mein entworfenes System auch korrektitumert?
In diesem Zusammenhang lernen wir Verfahren zur Validatid®. durch Test
und Simulation und zur formalen Verifikation kennen. Bekrzieten wendet
man mathematische Beweisverfahren an.

Die Ziele sind stets der korrekte Entwurf sowie die Optimrgy und Einhaltung aller
Nebenbedingungen, die durch die konkrete Anwendung un#éafdsete Einsatzge-
biet des Systems bestimmt werden.

Lehrangebot
Basis im Fach Hardware-Software-Co-Design ist die Lelanstaltung

e Eingebettete Systeme (4 SWS; VL+UE)
Sie wird immer im Wintersemester angeboten und behanae@Gdindlagen des Auf-
baus und des Entwurfs eingebetteter Systeme.
Darauf aufbauend bietet sich insbesondere als Vertiefiengastaltung die Vorle-
sung

e Hardware-Software-Co-Design (4 SWS; VL+UE) im Sommerseenes.

Beide zusammen bilden den Inhalt des speziglldiese beiden Lehrveranstaltun-
gen konzipierten Lehrbuchs von J. Teigbigitale Hardware/Software-Systeme",
erschienen im Springer-Verlag. Eindkerschein fir dieses Buch ist vom Dozenten
erhaltlich bei Besuch einer der beiden Lehrveranstaltungen.

Als weitere vertiefende Lehrveranstaltung bietet das abiet derzeit an:

e Ereignisgesteuerte Systeme (4 SWS; VL+UE), jeweils im WS,
e Reconfigurable Computing (4 SWS; VL+UE), jeweils im SS und
e Parallele Systeme (4 SWS; VL+UE), jeweils im SS.

Informationen zum aktuellen Lehrangebot sind im WWW stets ewunt
www12. i nformati k. uni - erl angen. de zu finden.

Folgende Regelungen sindrfdie Piifungen und Leistungsnachweise zu beachten:
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Priifungsfach

Grundlage fir eine Pafung im Fach Hardware-Software-Co-Design ist die Vorle-
sung, Eingebettete Systeme" sowie weitere beliebige Lehrvéa#tnagen aus dem
Hauptstudiumsangebot des Lehrstuhls 12 im Umfang von 4 S\WeSorRlers emp-
fohlen und geeignet ist die Veranstaltuptdardware-Software-Co-Design®.

Schwerpunktfach Hardware-Software-Co-Design

Hier gelten die gleichen Bedingungen wie beim normaleaifufrgsfach. Zustzlich
sind benotete Leistungsnachweisieer weitere beliebige Lehrveranstaltungen aus
dem Hauptstudiumsangebot des Lehrstuhls 12 im Umfang voiv8 &rforderlich,
die noch nicht durch die Bfung abgedeckt sind.

Leistungsnachweise (,,Scheine®)

In jeder Lehrveranstaltung aus dem Hauptstudiumsangedsot éhrstuhls 12 kann
ein benoteter oder unbenoteter Leistungsnachweis erwavrbeden. Die Modaliéten
werden zu Beginn jeder Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

4.2.13 Technische Elektronik

Die Lehrveranstaltungen desifungs- oder Schwerpunktfachs Technische Elektro-
nik werden vomLehrstuhl tir Informationstechnik mit dem Schwerpunkt Kommuni-
kationstechnik (LIKEund vomLehrstuhl fir Rechnergesitzten Schaltungsentwurf
(LRS)des Instituts iir Elektrotechnik, Elektronik und Informationstechnikgavo-
ten.

Fachlicher Hintergrund

Das Fachrechnische Elektronigpiegelt die aktuelle Entwicklung wider, die sowohl
durch das Zusammenwachsen von Computertechnik, Telekaikation und elek-
tronischen Medien gekennzeichnet ist, als auch der Duirgdnaing aller technischen
Gerate und Einrichtungen durch eingebettete Systeme (embegdeems) Rechnung
tragt.

Ziel ist, mit den Mosaiksteinen der Grundlagen- und Veutgfsvorlesungen der
Elektrotechnik ein Gesamtbild zu entwickeln. An ausgklien Systembeispielen
werden Zusammerdimge und Realisierungsaspekte vermittelt.
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Schwerpunkte:

e Schaltungen und

e hardwarenahe Software

als Komponenten komplexer Systenig flie Informations-, Kommunikations- und
Medientechnik, undifr den BereichMessen-Steuern-Regeln*, z. B.:

e (Grund-)Schaltungen, Géte und Systemeif die Mobilkommunikationstech-
nik und fur den digitalen Rundfunk

e Schaltungstechnilif Endgeate mit geringster Stromaufnahme
e Schaltungstechnilkif Hochfrequenzempahger und -sender
e Leitungsgebundene und leitungslose Rechnerverbindtrogasen

e Entwurf mikroelektronischer Realisierungen aus allenespgochenen Berei-
chen

e Hard- und Softwarekomponenten echtz#iifyer Systeme
e Rekonfigurierbare Systeme

e Innovative Mensch/Maschine-Schnittstellen

Voraussetzungeriif das Studium in dem Fach Technische Elektronik sind diex@ru
lagen der Elektrotechnik, der Mathematik und der Inforknati

Das Fach ist vor allem auf die Berufsbilder

e Spezifikation und Entwicklung von Hardware und hardwaren&oftware

e Beratung von Herstellern und Anwendern mikroelektrorésaind informati-
onstechnischer Systeme

e Betrieb von Kommunikationseinrichtungen

ausgerichtet.
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Priifungsfach

Die Lehrveranstaltungeiiif die Piifung im Fach Technische Elektronikknen ent-
weder aus dem Vorlesungsangebot des LIKE oder aus dem Wogsangebot des
LRS oder als Kombination aus dem Angebot beider Léimist zusammengestellt
werden. Hierbei sind folgende Modelle einzuhalten:

LIKE: Grundlage fir die Piifung sind immer die VorlesungeBDrahtlo-
se Kommunikation zwischen informationstechnischen 1@gstand
Rechnerverbindungsstrukturer(dzusammen 4 SWS). Dies@hnen
mit anderen Vorlesungen des LIKE im Umfang von zusammen 4 SWS
frei kombiniert werden.

LRS: Die Piifung erfolgtiiber die Vorlesundentwurf integrierter Schal-
tungen 1(4 SWS). Diese kann mit anderen Vorlesungen des LRS im
Umfang von zusammen 4 SWS frei kombiniert werden.

LIKE+LRS: Die Piifung erfolgtiiber die Vorlesunge®rahtlose Kommunikati-
on zwischen informationstechnischen SystemehRechnerverbin-
dungsstrukturen l(zusammen 4 SWS) sowieEntwurf integrierter
Schaltungen bder2 (4 SWS).

Schwerpunkifach

Fur das Schwerpunktfach Technische Elektronik wird eirigiifrg genal3 obiger Be-
schreibung durch einen benoteten Sch#ier Lehrveranstaltungen im Umfang von
4 SWS er@nzt. Hierfir kommen alle, iir die Piifung nicht gevahlten Vorlesungen
sowie Praktika der beiden Lehiite in Frage (z.BModellierung und Synthese in-
tegrierter SchaltungenderDigitale Signalprozessoren und Audiocodieriiriga fur
einige Vorlesungen und Praktika Vorkenntnisse aus andémdesungen erforderlich
sind, muss die geplante Kombination der Lehrveranstaéinrigr Piifung und beno-
teten Schein in jedem Fall mit dem Studienberater des j@yeeilehrstuhls abgehit
werden.

Technische Elektronik in Kombination mit dem Nebenfach Elektrotechnik

Bei Wahl des Nebenfachs Elektrotechnik, Elektronik unainfationstechnik (EEI)
wird im Grundstudium durch die Vorlesung&mundlagen der Elektrotechnikuindll
Vorwissen erworben, das erhebligher die Inhalte des normalen Informatik-Grund-
studiums hinausgeht. Hierdurch wird e@glich, im Piifungs- oder Schwerpunkt-
fach Technische Elektronik weitere Vorlesungskombinedig die auf diesem \Vor-
wissen aufbauen, auszahlen.
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Grundstzlich kbnnen die Modelle G (LRS) bzw. M (LIKE) des Nebenfachs EEI
nicht gewahlt werden, wenn Veranstaltungen des entsprechenderstubls im
Prifungs- oder Schwerpunktfach Technische Elektronikagtwerden.

Weitere Informationen

Weitere Informationen  zum Lehrveranstaltungsangebot  deSachs
Technische Elektronik sind auf den WWW-Seiten der beteilig-
ten Lehrsiihle (wwv. | i ke. e-techni k. uni -erl angen. de und
www. e-t echni k. uni - erl angen. de/ LRS. ht m ) zu finden.

Ansprechpartner bei Fragen:

LIKE: Dr.-Ing. Heinrich Dietsch, Lehrstuhlir Informationstechnik (Kommunika-
tionselektronik), Schottkystr. 10, 91058 Erlangen
Tel.: 09131/761204, Fax: 09131/761202
E-Mail: di et sch@ i ke. e-t echni k. uni - erl angen. de
WWW: wwv. | i ke. e-techni k. uni -erl angen. de

LRS: Dipl.-Ing. dirgen Frickel, Paul-Gordan-Str. 5, Zi. 01.036,
Tel.: 09131/85-23103
E-Mail:fric@rs. e-techni k. uni -erl angen. de
Prof. Dr.-Ing. Wolfram Glauert, Paul-Gordan-Str. 5, Zi.@38,
Tel.: 09131/85-23102
E-Mail: whg@r s. e-t echni k. uni - erl angen. de

4.2.14 Medieninformatik

Das Fach Medieninformatik wurde eingerichtet, um auchrinfitikern die Mbglich-
keit zu geben, sich Medienkompetenz anzueignen. Die geskhatienlandschaft
erfahrt gegenwrtig einen tiefgreifenden technischen Wandel; miturgesogar von
einer ,digitalen Revolution“ die Rede. Mit der rapid zunehmenddgitalisierung
der visuellen und akustischen Medien kommt der Informati&hehier eine zentrale
Stellung zu, und es ergeben sich neue berufliche Heraustmglen fir Informati-
ker in interdiszipliriren Teams: Sie sollten neben dem technischen Wisserniaach
Grundkenntnisse in Fragen der Mediengestaltungigenfi. Die heutige Situation ist
immer noch dadurch gekennzeichnet, dass viele Anwendysigsse von potenziel-
len Anwendern auch deshalb nicht gedigt werden, weil ihréduBere Erscheinung
zu wunschenubrig lasst; Informatiker tun sich oft schwer, ansprechende Glwdrdin
zu entwerfen. Mit diesem Fach wird versucht, Informatikeime geeignete Qualifi-
kation zu vermitteln.
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Um es deutlich zu sagen: Man wird kein Designer, wenn marediBach hlt und
erfolgreich absolviert. Das Ziel ist allein, Informatikerdie Lage zu versetzen, dass
sie besser mit Designern sprechémken.

Etwas ungewohnt ist die Tatsache, dass dieses Fach nici gerem der Lehréhle
zugeordnet ist wie die anderen. Hier sind die Lelinkt 5 (Mustererkennung), 6 (Da-
tenbanksysteme), 8 (iastliche Intelligenz) und 9 (Graphische Datenverariogjjin
gleicher Weise beteiligt. Das liegt daran, dass es einenshl fur Multimedia am
Institut fir Informatik nicht gibt. Andererseits besteht albéer die Lehrdihle ver-
teilt ein beachtliches Lehrangebot zu diesem Thema, dahdmporte aus anderen
Fakultten noch er@nzt werden kann. Und schlie3lich drglicht eine Kooperation
mit dem Fachbereich Gestaltung der FErNberg sogar das Angebot einer Vorlesung
zum Thema Mediengestaltung.

Da das Studium der Gestaltung an der FHiner eine Eignungsfifung zu erreichen
ist, musste etwas Vergleichbares — in bescheidenerem \gmfanch in diesem Fach
eingerichtet werden. Dazu wird ein Vorbereitungsky@estalterische Grundlagen
der Medien" im Sommersemester (viertes Fachsemester) ifatdnvon drei SWS
angeboten, der als Wahlpflichtfach des Grundstudiums enogeet werden kann. Die
Ergebnisse (eine sog. Mappe von gestalterischen Arbeltengn dann auch als Aus-
wabhlkriterium fir die Teilnahme am Fach Medieninformatik.

Lehrangebot

Die beiden folgenden Vorlesungen siRdichtin diesem Fach:

Lehrveranstaltung Umfang | Angebot| Dozenten
in SWS im
Digitale Bildgestaltung 2 WS Jostmeier, Schopper,
(FH Nurnberg)
Multimedia-Technik 2 SS Gorz,
Meyer-Wegener

Die Vorlesung,Digitale Bildgestaltung® findet an der FHMnberg statt und enét
neben der Vermittlung der theoretischen Grundlagen detalaisg auch eine signi-
fikante praktische Komponente.

Die Vorlesung,Multimedia-Technik* wird spezielliir dieses Fach angeboten. Sie
befasst sich mit Mediendaten und Medieidisten (Audio, Video) und betrachtet dazu
Gerate, Netze, Dienstde, Protokolle, Synchronisation und anderes.

Zu beiden Vorlesungen werdétbungen al$Vahlveranstaltungeangeboten. Zusam-
men mit weiteren Lehrveranstaltungen aus der FAU ergilbt d&nit der folgende —
je nach Bedarf noch erweiterbare — Katalog:
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Lehrveranstaltung Umfang | Angebot| Dozenten
in SWS im
Ubungen (Projekt) zu 2 WS Jostmeier, Schopper
Digitale Bildgestaltung (FH Nurnberg)
Ubungen zu 2 SS Gorz,
Multimedia-Technik Meyer-Wegener
Multimedia-Datenbanken 2 SS Meyer-Wegener
Computergraphik / 4 WS Greiner
Computer Graphics
Interaktive Computergraphik 3 WS Stamminger
Mustererkennung 1 4 WS Hornegger
(Bildverarbeitung)
Web-site Engineering 2 WS Schiemann / Reiss
Gorz
Digitale Bibliotheken 2 SS Gorz
Knowledge Representation and 2 SS Gorz
Reasoning
E-Learning 3 WS Brinda
Multimediakommunikation 1 3 SS Kaup (EEI)
Multimediakommunikation 2 3 WS Kaup (EEI)
Mensch-Maschine-Schnittstelle 3 SS Rabenstein (EEI)
Audiovisuelle Szenen 3 WS Rabenstein (EEI)
Multimedia-Technologien und 2 SS Bodendorf (WiSo)
-Anwendungen
Okonomische Grundlagen des 1 SS Robra-Bissantz (Wi-
E-Business So)
Medium Buch — Von Guten- 2 ws! Rautenberg,  Bisi
berg bis zur elektronischen Pu- (PhilFak 11, Buch-
blikation wissenschaft)
Urheberrecht und Urheberver- 2 SS Lutz  (PhilFak I,
tragsrecht Buchwissenschaft)
Medientheorie und Medienwis- 2 WS Schoenmakers (Philt
senschaft, Fernsehen/Film Fak I, Theater- und
Medienwissenschaft

Dariiber hinaus wird regeléfdig ein Hauptseminar angeboten, das sich diesem Fach
zuordnenasst.

lunregelnaRig angeboten
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Priifungsfach

Fur die Puifung niissen die beiden Pflichtlehrveranstaltungen besucht waeia.
Generell sind sehr viele Dozenten beteiligt, sodass esgagnnvoll erscheint, je-
weils alle zu einer Rifung zusammenzubringen. Allerdings gibt es zu fast allen
Lehrveranstaltungen Leistungskontrollen am Ende des Stense Es wird empfoh-
len, diese zu durchlaufen und sich das Ergebnis beschainigkassen.

Schwerpunktfach

Wie bei allen anderend€ehern, so sind auch hier benotete Scheine im Umfang von
4 SWS vorzulegen. Da es bei vielen Lehrveranstalturigeangen gibt, in denen
solche Scheine erworben werdeinken, bieten die sich dafan.

Unbenotete Leistungsnachweise (Scheine)

Auch unbenotete Leistungsnachweigmken in vielen der aufgelisteten Lehrveran-
staltungen erworben werden. Die Modalén sind mit den jeweiligen Dozenten ab-
zusprechen.

Studien- und Diplomarbeit

Es sind bereits jetzt viele Studien- und Diplomarbeitergaashrieben, die sich dem
Fach Medieninformatik zuordnen lassen.

4.3 Studienschwerpunkt Informatik in der Medizin

Erlangen ist ein international bedeutender StandartMedizin und Medizintech-
nik. Bestehende Kooperationen zwischen der Medizin undndemmatik werden zur
Zeit verstrkt. So wurde ein Lehrstuhiif Medizinische Informatik und eine Profes-
sur fur Medizinische Bildverarbeitung eingerichtet. Studigte kbnnen sich in die-
ser Richtung spezialisieren durch Wahl des Studienschuétp “Informatik in der
Medizin”, der im Zeugnis vermerkt wird. Dazu muss eines dicHer Mustererken-
nung, Datenbanksysteme oder Graphische DatenverargesrnSchwerpunktfach
und Grundlagen der Medizin oder Medizinische Informati@marbeitung als Wahl-
pflichtfach und als Nebenfach gait werden. AuRerdem muss die Diplomarbeit ein
Thema aus dem Bereich des gawten Schwerpunktfachs behandeln.
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Nebenfacher

Eine wichtige Entscheidung, die in vielef@llen schon zu Beginn des 3. Semesters
mit der Entscheidungif ein Wahlpflichtfach eingeleitet wird, ist die Wahl des Ne-
benfaches. Da ddiberwiegende Teil der Arbeitsiize fir Diplom-Informatiker im
Bereich des Einsatzes von Datenverarbeitungsanldgeanfvenderspezifische Auf-
gaben liegt, ist esiir den Informatiker wichtigiiber solide Grundkenntnisse zumin-
dest einer anderen Fachrichtung zu uggn.

Als Nebenfacher sind wahlbar:

e Angewandte Statistik

e Astrophysik

e Betriebswirtschaft

e Biologie

e Chemie

e Chemie- und Bioingenieurwesen

e Elektrotechnik, Elektronik und Informationstechnik
e Englische Linguistik

e Geologie

e Germanistische Linguistik

e Japanologie
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e Kunsterziehung
e Maschinenbau
e Mathematik
e Mechatronik
e Medizinische Informatikiir Informatiker
e Philosophie
e Physik
e Psychologie
e Sinologie
e Soziologie
e Wirtschaftsingenieurwesen
Daneben knnen auch weitere Studiéwher der Universitt Erlangen-Nrnberg als

Nebenfach geahlt werden. Hierzu ist ein Antrag auf Einzelfallgenehnmigan den
Prifungsausschuss der Technischen Fakual stellen.

Beziglich der verschiedenendlilbaren Nebeikcher sind folgende Punkte zu beach-
ten:

1. In den meisten&len sieht das Nebenfach bereits im GrundstudiugiuPigs-
und Studienleistungen, die unter dem Punkt "Wahlpflichitfazu erbringen
sind, vor. Das bedeutet, dass vielfach im 3. Semester baiei¢ Vorentschei-
dung des Studierendeiirfdas Nebenfach aaift.

2. Bei einigen Nebeifdichern nnte es (bei zu groRem Andrang) evtl. zu gewis-
sen Engpssen (etwa bzgl. zu absolvierender Praktika etc.) komiEemvird
daher dringend empfohlen, sich rechtzeitig (d.fateptens zum Zeitpunkt der
Entscheidungiir ein bestimmtes Nebenfach) mit dem Studienberater (bzw.
Kontaktpersonen) des gé&hiten Nebenfaches zur &iung des weiteren Stu-
dienverlaufs in Verbindung zu setzen.

Nahere Informationen sowie Studieapk fir eine Auswahl dieser Nebe&rdher sind
im Folgenden angegeben:
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5.1 Nebenfach Betriebswirtschaft

Grundstudium-Priifungsgestaltung im Wahlpflichtfach

Die Vordiplompiifung im Wahlpflichtfach Betriebswirtschaft ist schriéti und dau-
ert 120 Minuten.

Veranstaltung SWS | angeboten von
Betriebliches Rechnungswesen| 3 SWS | derzeit Dr. Pohl
Einfuhrung in die Betriebswirtschaft 3 SWS | Prof. Dr. Voigt

Die genaue Aufteilung auf Sommer- und Wintersemester umel eiwaige Aufspal-
tung in einzelne Veranstaltungen kleineren SWS-Umfangst ster Drucklegung
noch nicht fest.

Kontaktperson

Prof. Dr. Kai-Ingo Voigt

Lehrstuhl fir Industriebetriebslehre

Lange Gasse 20, 90403ikberg

Tel.: 0911/5302-244

EMail: voi gt @ ndustri ebetri ebsl ehre. de

Hauptdiplom-Priifungsgestaltung im Nebenfach

Fur das Nebenfach Betriebswirtschaft im Hauptstudium ist\@ahlpflichtfach Be-
triebswirtschaft im Grundstudium weder formale noch iticdle Voraussetzung. Die
Wabhl beider Angebote ist aber f@alich modglich und sinnvoll.

Die Hauptdiplompifungen im Nebenfach Betriebswirtschaft werden von Prof.
Bodendorf niindlich abgehalten (30 Min.).

Sem. (/=oder) Veranstaltung Prifung | Schein
5/6/ 718 Projektarbeit in Wirtschaftsinformatik 3 SWS
5/7 E-Business-Management 4 SWS
6/8 Electronic Business im Dienstleistungsbereich2 SWS
6/8 Daten- und Wissensmanagement 2 SWS
6/8 Multimedia-Technologien und -Anwendungen 2 SWS
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Fur die Ausbildung im Wahlpflicht-/Nebenfach Betriebswahiaft sind im Sekretariat
des Lehrstuhlsifr Wirtschaftsinformatik Il (Prof. Bodendorf) sowie im brhet un-
terhttp://www. wi 2. uni - erl angen. de/ i ndex. php?i d=134 fachspezi-
fische Studienthrer erfaltlich.

Die Lehrstihle fur Wirtschaftsinformatik beabsichtigen, das Hauptstogiangebot
ggf. zutberarbeiten, sobald sich der Nachfolger von Prof. Mer&talliert hat.

Kontaktperson

Dipl.-Kfm. Florian Lang

Lehrstuhl Wirtschaftsinformatik Il (WiSo)

Lange Gasse 20, 90403ikberg

Tel.: 0911/5302-478

EMail: Fl ori an. Lang@m so. uni - er| angen. de
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5.2 Nebenfach Biologie

Grundstudium

SWS

1. | Biologie fur Nebenéchler (Vorlesung) 3 Prufung

2. | BotanischdJbungen f@ir Anfanger, Teil I, (Kurs mit 5 Schein
Tutorium)
oder ZoologischeUbungen &ir Anfanger Ubung) 4 Schein
oder MikrobiologischeUbungen &ir Naturw. und 6 Schein
Techn. Ubung)

Erlauterungen

Eine der drei AndngerUbungen muss mit Erfolg (Schein) besucht werden. Die Vor-
diplompiifung erfolgtiiber den Stoff der Vorlesungiologie fur Nebenéchler* und
wird kollegial von den Dozenten der Vorlesung abgenommen.

Hauptstudium

Im Hauptstudium ist esitig, den Schwerpunkt in einem der biologischen Teilgebiet
zu setzen. Im Schwerpunktfach wird die Teilnahme an ein&uEsion empfohlen.

Modell A: Schwerpunkt Botanik SWS

1. | Entwicklungs- und Bewegungsphysiologie der Pflanzen 3 Prufung
(Vorl.)

2. | Stoffwechselphysiologie und Biochemie der Pflanzen| 3 Prufung
(Vorl.)

3. | Teil ll: Pflanzenphysiologie (Kurs)

4. | Frei zu wahlende Vorlesungen aus der Biologie im >3 | Schein
Schein- Umfang von mind. 3 Stunden, aber nicht aus der
Botanik.

Modell B: Schwerpunkt Zoologie SWS

1. | Vergleichende Physiologie | (Nerv, Muskel, Sinne), 3 Prifung
(Vorlesung)

2. | Vergleichende Physiologie Il 3 Prifung
(Vegetative Funktionen, Verhaltensphysiologie),
(Vorlesung)

3. | TierphysiologischéJbungen 5 Prufung

4. | Frei zu wahlende Vorlesungen aus der Biologie im >3 | Schein
Umfang von mindestens 3 Stunden, aber nicht aus der
Zoologie.
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Modell C: Schwerpunkt Genetik SWS
1. | Allgemeine Genetik (Vorlesung) 3 Prufung
2. | Genetisché&Jbungen @ir Anfanger 7 Prifung
3. | Frei zuwahlende Vorlesungen aus der Biologie im >3 | Schein
Umfang von mindestens 3 Stunden, aber nicht aus der
Genetik
Kontaktperson
Dr. M. Lebert

Lehrstuhl Botanik |
StaudtstralRe 5, 91058 Erlangen
Tel.: 09131/85-28587



5.3. Nebenfach Chemie 75

5.3 Nebenfach Chemie

Grundstudium

SWS
1. | EinfUhrung in die allgemeine anorganische Chemie 4 Prufung
2. | anorganisch-chemisches Praktikum 12 | Schein
(evtl. erdanzend: Anorganische und analytische Chemie)

Hauptstudium

SWS
1. | Organische Chemie | 4 Prufung
2. | Organische Chemie Il 3 Prufung
3. | Spezialvorlesung nach Wahl 3 Prufung
4. | Physikalische Chemie | 3 Schein
oder Il oder llI

Erganzend wird ein weiteres Praktikum empfohlen.
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5.4 Nebenfach Chemie- und Bioingenieurwesen

Hauptstudium

SWS
Umweltverfahrenstechnik, Kernfach (SS) 3V +1U | Prifung
Physikalisch/Chemische Reinigungsverfahren
Umweltverfahrenstechnik, Vertiefungsfach (WS) 2V +1U | Prufung
Biologische Reinigungsverfahren
Abfallaufbereitung (WS) 2V +1U | Prufung
Abfallgesetzgebung, Entsorgungskonzepte,
Deponietechnik, Prozesse Maschinen und Apparate de
Abfallaufbereitung
Selbsndige Wissenschaftliche Arbeit 3 SWS | Schein
(Hausarbeit im Fach Umweltverfahrenstechnik und
Recycling)

=

Kontaktperson

Dr. S. Georgiadis

Lehrstuhl fir Umweltverfahrenstechnik und Recycling
Paul-Gordan-Str. 3, 91052 Erlangen

Tel.: 09131/85-23175
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5.5 Nebenfach Elektrotechnik, Elektronik und Informati-
onstechnik

Im Wintersemester 1999/2000 istrfStudienardinger der Elektrotechnik, Elektronik
und Informationstechnik ein neuer Studienplan in Krafregein. Dies hat auch eine
Neugestaltung des Nebenfachs Elektrotechnik im Infokaatdium zur Folge.

Fur das Nebenfach werden jetzt 5 Studienmodelle A bis E angebdie jeweils ei-

ner Studienrichtung in der Elektrotechnik, Elektronik untbrmationstechnik zuge-
ordnet sind. Dabei sollen schon im Grundstudium die Lelanvstaltungen des Wahl-
pflichtfachs auf das Modell abgestimmt sein, wie digersicht auf der achsten Seite
zeigt. Im Hauptstudiumdnnen zum Teil innerhalb der Studienmodelle verschiedene
Varianten oder einzelne Lehrveranstaltungen@stwerden (z.B. im Modell A die
Varianten A1, A2 oder A3).

Die Lehrveranstaltung des Grundstudiums, die ni¢imtden Scheinerwerb vorge-
sehen ist, wird randlich gepift. Im Hauptstudium ist, neben dem Erwerb eines
Scheins, eine iimdliche Piafungiiber Veranstaltungen mit insgesamt mindestens 10
SWS abzulegen.

Es wird dringend empfohlen, sich bei der Gestaltung des iNabhs von der Studi-
enfachberatung bzw. an den Leligen beraten zu lassen.

Informationen zum Nebenfach

e Studienfachberater Elektrotechnik, Elektronik und Infationstechnik

Dr.-Ing. Walther ttlicher, Cauerstral3e 7 (von der Informatik aus gesehen,
rechtes Gebude mit gelben Fensterrahmen), Raum E 1.24, Sprechzeitdi u
Do 10:00-12:00 Uhr

Tel.: 09131/85-27156

Fax: 09131/85-27163

EMail: i nf o@ei . uni - erl angen. de,

WWW: www. eei . uni - erl angen. de/ st udi enber at ung/ nebenf ach/

e Dozenten an den Lehigtlen des Modells

e Beschreibung der Lehrveranstaltungen im Internet.
Zuganguberwww. uni - er | angen. de — Vorlesungsverzeichnis

e Beschreibung der Lehrveranstaltungen auf den Homepagéghestihle des
Modells.

Zugang uUber www. uni -erl angen.de — Fakuléaten oder Uber
WwWw. eei . uni - erl| angen. de/ st udi enber at ung/ nebenf ach/
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o KontaktmesseElektrotechnik"

Zu Beginn des Wintersemesters. Amidigung im Vorlesungsverzeichnis im
Internet unter:

— Elektrotechnik, Elektronik und Informationstechnik
— Grundstudium, Allgemein

Die einzelnen Lehrsihle der Elektrotechnik, Elektronik und Informationstech
nik stellen sich mit Sinden vor dem Birsaal H8 vor.

e Ringvorlesung Elektrotechnik, Elektronik und Informationstechnik® inoi®-
mersemester. (Grundstudium, Allgemein)

Die Lehrstihle der Elektrotechnik, Elektronik und Informationsteithstellen
in dieser Veranstaltung ihre Fachgebiete vor.
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Modelle im Grund- und Hauptstudium SS 2001
Modell A: Allgemeine Elektrotechnik
Lehrveranstaltung Vv+U | Schein| Sem. Lehr-
stuhl
Grund | Grundlagen der Elektrotechnik | 4+2 X WS EMF
Grundlagen der Elektrotechnik | 2+2 SS HF
I
Haupt | Grundlagen der Elektrotechnik | 2+2 WS SE
11
Al Grundlagenpraktikum | 0+1 SS EMF
Grundlagenpraktikum 11 0+1 X WS HF
Grundlagenpraktikum 11 0+1 SS SE
Passive Bauelemente und deren 2+2 WS HF
HF-Verhalten
Computeruntersitzte 2+2 WS SE
Messdatenerfassung
Haupt | Elektromagnetische Felder | 2+1 SS EMF
A2 Elektromagnetische Felder II 2+1 WS EMF
Passive Bauelemente und deren 2+2 WS HF
HF-Verhalten
Elektromagnetische 2+1 WS EMF
Vertraglichkeit
Praktikum Elektromagnetische | 0+3 X SS EMF
Vertraglichkeit
Haupt | Passive Bauelemente und deren 2+2 WS HF
A3 HF-Verhalten
Hochfrequenztechnik | 3+2 SS HF
Integrierte 1+2 WS HF
Mikrowellenschaltungen |
Hochfrequenztechnisches 0+4 X WS HF
Praktikum oder

SS
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Modell B: Automatisierungstechnik

Lehrveranstaltung Vv+U | Schein| Sem. Lehr-
stuhl
Grund | Grundlagen der Elektrotechnik | 2+2 X WS SE
11

Systemtheorie 4+2 SS NT I
Haupt | Regelungstechnik 242 X WS RT

Sensorik 2+2 WS SE

Elektrische und Fluidische 2+2 SS EAS

Linearantriebe

Prozessautomatisierung 2+2 SS RT

Modell C: Elektrische Energie- und Antriebstechnik

Lehrveranstaltung V+U | Schein| Sem. Lehrstuhl
Grund | Grundlagen der 442 X WS EMF

Elektrotechnik |

Grundlagen der 242 SS HF

Elektrotechnik Il
Haupt | Energie- und Antriebstechnik 4+2 X WS EE+EAS

C1 Leistungselektronik 242 WS EAS
Digitale Feldbusse 2+0 SS EAS
Elektrische Antriebstechnik | 2+2 SS EAS

Haupt | Energie- und Antriebstechnik 4+2 X WS EE+EAS

Cc2 Leistungselektronik 242 WS EAS
Betriebsmittel der 242 WS EE

Elektrischen
Energieversorgung |
Betriebsmittel der 242 SS EE
Elektrischen
Energieversorgung Il
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Modell D: Informationstechnik
Lehrveranstaltung V+U | Schein| Sem. | Lehr-
stuhl
Grund | Einfuhrung in die 4+2 X WS NT
Informationstechnik I+l
Systemtheorie 442 SS NT I
Haupt | Informationstheorie 2+1 X WS NT Il
D1 Nachrichtefibertragung 4+2 WS NT I
Digitale Signalverarbeitung 4+2 SS NT I
Haupt | Signalibertragung und 2+2 X SS NT I
-verarbeitung
D2 Drahtlose Kommunikation 2+1 SS IKE
zwischen
Informationstechnischen
Systemen
Kommunikationselektronik 2+1 SS IKE
Rechnerverbindungsstrukturen|{l 2+0 WS IKE
Rechnerverbindungsstrukturen| 2+0 SS IKE
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Modell E: Mikroelektronik
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Lehrveranstaltung V+U | Schein| Sem. | Lehr-

stuhl
Grund | Grundlagen der Elektrotechnik | 4+2 X WS EMF
Grundlagen der Elektrotechnik | 2+2 SS HF
Il
Haupt | Zwei Lehrveranstaltungen aus folgendem Angebot

Schaltungstechnik 2+2 SS TE

Digitale Elektronische Systeme| 3+1 SS TE

Entwurf Integrierter Schaltungep 3+1 WS RS

I

Entwurf Integrierter Schaltungen 3+1 SS RS

Il

Technologie der 3+1 WS EB

Silicium-Halbleiter bauelemente

Prozessintegration und 242 SS EB

Bauelemente architekturen

Eine dritte Lehrveranstaltungen mit mindestens 2 SWS | EB,

aus dem Gesamtangebot der drei Letinde RS
oder
TE

Zu den gewhlten Lehrveranstaltungen passend

Praktikum 0+3 X EB,
RS
oder
TE

Lehrstuhlabkiirzungen

EAS
EE
EMF
EB
HF
IKE
NT |
NT II
RS
RT
SE
TE

Elektrische Antriebe und Steuerungen

Elektrische Energieversorgung
Elektromagnetische Felder
Elektronische Bauelemente
Hochfrequenztechnik

Informationstechnik mit dem Schwerpunkt Kommunikaselektronik

Nachrichtentechnik |
Nachrichtentechnik Il

Rechnergestzter Schaltungsentwurf

Regelungstechnik
Sensorik
Technische Elektronik
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Technische Elektronik als Priifungs- oder Schwerpunktfach

Falls dieses Fach Veranstaltungen des Lehrstiihl$nformationstechnik mit dem
Schwerpunkt Kommunikationselektronik (IKE) eéth kann das Nebenfach Modell
D2 nicht geviahlt werden. Entsprechendtnen vom Lehrstuhbir Rechnergeétzten
Schaltungsentwurf (RS) keine Veranstaltung@ndas Nebenfach Modell E gélult
werden.
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5.6 Nebenfach Geologie

Das Nebenfach Geologie kann entweder bereits im Grundstu@n Rahmen des
Wahlpflichtfachs begonnen werden und dann im Hauptstudientieft werden oder
in geringerem Umfang nur im Hauptstudium belegt werden.

Grundstudium

SWS
Allgemeine Geologie (WS) 4 Prufung
2. | Praktikum: Geologisch&lbungen @ir Nebenéchler (SS)| 4 Schein

=

Hauptstudium (in Verbindung mit Geologie im Grundstudium)

SWS
1. | EinfUhrung in die Angewandte Geologie 2 Prufung
2. | weitere 8 SWS wahlweise aus folgenden Gebieten: 8 Prifung

Regionale Geologie
Angewandte Geologie
Historische Geologie
3. | 2Ubungen aus den angewandt-geologischen Gebietegn2 x 2 | Schein
Hydrogeologie-Hydrochemie, Ingenieurgeologie oder
Bodenkunde

oder

Gelandeveranstaltung: 4 Schein
Geologische Kartierungbung (ca. 8 Tage) mit
Scheinerwerb

Hauptstudium (ohne Geologie im Grundstudium)

SWS
1. | Allgemeine Geologie (WS, 5. Semester) 4 Prufung
2. | Einfuhrung in die Angewandte Geologie 2 Prifung
3. | weitere 4 SWS wahlweise aus folgenden Gebieten: 4 Prufung

Regionale Geologie
Angewandte Geologie
Historische Geologie
4. | Praktikum: Geologisch&lbungen &ir Nebené&chler 4 Schein
(SS, 6. Semester)
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Empfohlen wird die Teilnahme arilkzeren geologischen Exkursionen.

Die Auswahl der Lehrveranstaltungen aus den Gebieten RalgidGeologie, An-
gewandte Geologie bzw. Historische Geologie sowie der #wagelt-geologische
Ubungen sollte in jedem Fall mit der Kontaktperson in derGgie besprochen wer-
den!

Kontaktperson

Dr. S. Krumm

Lehrstuhl fir Geologie
Schlossgarten 5, 91054 Erlangen
Tel.: 09131/85-26063
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5.7 Nebenfach Germanistische Linguistik

Modell 1

Grundstudium

SWS

=
w

Einfuhrung in die Linguistik Prufung
2. | Weiterfuhrende Lehrveranstaltung(en) aus dem 3 Schein
\Vorlesungsangebot nachiBksprache mit dem
Studienberater Linguistik

Hauptstudium

SWS
1. | Lehrveranstaltungen aus den beiden folgenden Gebieted0 | Prufung
a) Theorie der Grammatik

(z.B. Morphematik, Syntax, Semantik)
b) Theorie der Sprachverwendung

(z.B. Soziolinguistik, Psycholinguistik)
2. | Linguistische Datenverarbeitung 3 Schein

Kontaktperson

e Prof. Dr. Dr. hc. G. Koller
Bismarckstr. 1, 91054 Erlangen
Tel.: 09131/85-29342

Modell 2

Grundstudium

1. | Computerlinguistik | - I, mit Ubungen | | Schein
2. | Proseminar der Computerlinguistik | | Prufung

Hauptstudium

1. | Hauptseminar | | Schein
2. | Computerlinguistik Il - IV, mit Ubungen | | Prufung
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Kontaktperson

e Studienberater: Prof. Dr. R. Hausser
Abteilung fur Computerlinguistik
Bismarckstr. 6/1V St., 91054 Erlangen
Tel.: 09131/85-22426

87
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5.8 Nebenfach Medizinische Informatik fiir Informatiker

Innerhalb des Nebenfachs Medizinische Informaiiklhformatiker kbonnen sich die
Studierenden der Informatik entweder einen breii®erblickiber die Medizinische
Informatik verschaffen, oder aber durch entsprechendangaltungskombination
einen Schwerpunkt in einem der Teilbereichdilfigkeit ab Sommersemester 2004)

e Informationssysteme im Gesundheitswesen
e Medizinische Bildverarbeitung

e Medizinische Biometrie und Epidemiologie

e Medizinische Biosignalverarbeitung

setzen.

Im Rahmen der Pflichtvorlesung (ntitbungen), Einfiihrung in die Medizinische In-
formatik’ wird im Grundstudium eine Eiiihrung in die obigen vier Teilbereiche
gegeben: Damit veiiigen die Studierendeiber das notwendige Grundwissen, um
den Schwerpunkt im Hauptstudium ihren Interessen entspretwahlen zu knnen.
Zugatzlich muss eine medizinische Grundlagenvorlesung immiRairdes Grundstudi-
ums besucht werden. Weitere medizinische Grundlagersworteen werden optional
fur das Hauptstudium angeboten.

Grundstudium

Im Grundstudium sind folgende Veranstaltungen zu belegen:

Veranstaltung Veranstaltungs- | Dozent SWS
form
1. | EinfUhrung in die| Vorlesung  (mit| Prokosch, | 3 Prifung
Medizinische Ubungen) Hor- oder
Informatik negger, Schein
Gefeller,
Forster
2. | Grundlagen der | Vorlesung (ver-| Neuhuber,| 3 Prufung
Anatomie und teilt Uber WS und| MeR- oder
Physiologie @r SS; Einstieg zum linger, Schein
Nicht-Mediziner | WS empfohlen) | Forster,
[und Il u.a.
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Im Grundstudium ist somitifr eine der beiden obigen Veranstaltungen ein Schein zu
erwerben; der Inhalt der jeweils anderen Veranstaltung da@mit automatisch zum
Inhalt der Diplomvorpiifung.

Hauptstudium

Im Hauptstudium werden zur Zeit folgende Wahlpflichtvetaltasngen angeboten

Schwerpunkt: Informationssysteme im Gesundheitswesen

Veranstaltung Veranstaltungs-Dozent SWS
form

Informationssysteme | Vorlesung mit| Prokosch, 2+ 2 | Schein

im Gesundheitswesen| Ubungen Frankewitsch, oder

1 Gansland, u.a Prufung

Informationssysteme | Seminar Prokosch, 2 Schein

im Gesundheitswesen Wentz u.a.

2

Bilddatenbanken in der Vorlesung mit| Frankewitsch | 1+ 1 | Schein

Medizin Ubungen oder
Prufung

Wissensbasierte Vorlesung mit| Prokosch, u.al 1+ 1 | Schein

Systeme in der Ubungen oder

Medizin Prufung

IT-gestitztes \orlesung Prokosch, u.a| 2 Schein

Medizinmanagement | (nicht re-

im Krankenhaus gelmaniig)

Journal Club Seminar Prokoschu.a.| 2 Schein

Medizinische

Informatik

Neue Methoden und | Kolloquium Prokoschu.a.| 1 Schein

Verfahren der Informa-

tionsverarbeitung im

Gesundheitswesen

Einflhrung in \orlesung Frankewitsch | 1 Schein

Evidence Based (mit  Ubun-

Medicine und gen; nicht

Literaturrecherchever-| regelnafig)

waltung
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Schwerpunkt: Medizinische Bildverarbeitung

Veranstaltung Veranstaltungs-Dozent SWS
form
9. | Medizinische \orlesung Hornegger 3+ 1| Prufung

Bildverarbeitung 1
(WS)

10. | Medizinische \orlesung Hornegger 3+ 1| Prufung
Bildverarbeitung 2
(SS)

11. | Aspekte Seminar Hornegger 2 Schein

Medizinischer
Bildverarbeitung
12. | Analyse und Vorlesung Hastreiter 2 Schein
Visualisierund
medizinischer
Bilddaten

13. | Algorithmen der Vorlesung Kachelriel3 2 Schein
Medizinischen
Bildgebung:
Projektions- und
Schnittbildverfahren
14. | Ubungen zu Ubung Kachelriel3 2 Schein
Algorithmen der
Medizinischen
Bildgebung:
Projektions- und
Schnittbildverfahren
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Schwerpunkt: Medizinische Biometrie und Epidemiologie
Veranstaltung Veranstaltungs-Dozent SWS
form
15. | Epidemiologie und Vorlesung mit| Gefeller, Uter| 1+1 | Schein
Medizinische Ubung u.a. oder
Biometrie Prufung
16. | Biometrie und Vorlesung Lausenu.a. | 2 Schein
Epidemiologie @ir oder
Molekularmediziner Prifung
17. | Analyse von Vorlesung Gunselmann | 1 Schein
Kontingenztafeln oder
Prifung
18. | Analyse von Vorlesung Gunselmann | 1 Schein
Uberlebenszeiten oder
Prufung
19. | Planung und Seminar Gefeller, Uter| 2 Schein
Auswertung u.a.
klinischer und
experimenteller
Studien
20. | SAS-Kurs Ubungen (4| Gefelleru.a. | 1 Schein
Halbtage im
Block)
21. | SPSS-Kurs Ubungen (4| Uteru.a. 1 Schein
Halbtage im

Block)
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Schwerpunkt: Medizinische Biosignalverarbeitung

Veranstaltung Veranstaltungs-Dozent SWS
form

22. | Methoden der Vorlesung +| Forster 3 Schein
Verarbeitung Ubungen oder
medizinischer Signale Prifung

23. | Laborttigkeitinder | 1 Woche | Forster u.a. 3 Schein
Physiologie Block

24. | Seminar mit Seminar/ Mellinger, 3 Schein
physiologischen Ubungen Forster u.a.
Ubungen

25. | Ausgevahlte Kapitel | Seminar Forster 3 Schein
aus der vegetativen oder

Physiologie

Prafung
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Medizinische Grundlagenvorlesungen

Veranstaltung Veranstaltungs-Dozent SWS
form
26. | Grundlagen der Vorlesung Sticht, Lausen| 2 Schein
Bioinformatik oder
Prufung
27. | Proteinstrukturund | Vorl./Seminar | Sticht, Hume-| 4 Schein
Bioinformatik (mit  Ubun- | ny oder
gen); 2 Prufung
Wochen im
Block in
der vorle-
sungsfreien
Zeit
28. | Ausgevahlte \orlesung Erzigkeit 2 Schein
Probleme der
Medizinischen
Psychologie ifir
Studierende der
Informatik
29. | Krankheits- und Vorlesung Aigner, Brune| 2 Schein
Therapielehreifr den
Studiengang
Molekulare Medizin
30. | Funktionelle Vorlesung Litjen- 4 Schein
Anatomie des Drecoll u.a.
Menschen

Bei der Auswahl der Wahlpflichtveranstaltungen ist zu besathdass nicht alle re-
gelmafig und in jedem Semester angeboten werden. Werden voriiddie fiewei-
ligen Teilbereiche verantwortlichen Personenimikig weitere Veranstaltungen an-
geboten, so &nnen diese nach Absprache ebenfalis die Scheinerlangung oder
als Piifungsstoff angerechnet werden. Diédlichkeit eine oben nicht aufgéfirte
Veranstaltung als Wahlpflichtveranstaltung im Hauptstodizu belegen, wird ent-
sprechend in der Vorlesungsamdigung enéhnt.
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Pflichtveranstaltungen

im Grundstudium: 1 Schein >(= 3 SWS)
im Hauptstudium: 1 oder 2 Scheine >£ 3 SWS)

Priifungen

Die Diplomvorpr Gifung im Nebenfach Medizinische Informatikif Informatiker
(falls dieses als Wahlpflichtfach géhlt wurde) baut auf mindestens 3 SWS aus dem
Veranstaltungsspektrum des Grundstudiums ailf.dte Piifung darf keine Veran-
staltung gewahlt werden, dieiir den Scheinnachweis verwendet wurde.

Die Diplompr tfung im Nebenfach Medizinische Informatikif Informatiker baut
auf 10 SWS aus dem Veranstaltungsspektrum des Hauptstudufniir die Piifung
durfen weder Veranstaltungen gahit werden, dielfr den Scheinnachweis im Ne-
benfach verwendet wurden noch Veranstaltungen,idieihe andere Diplomhaupt-
prufung verwendet wurden.

Kontaktperson

Prof. Dr. H.-U. Prokosch

Lehrstuhl fir Medizinische Informatik

Institut fur Medizininformatik, Biometrie und Epidemiologie
Krankenhausstr. 12

91054 Erlangen

Tel.: 09131/85-26720

Fax: 09131/85-26754

EMail: ulli.prokosch@imi.med.uni-erlangen.de
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5.9 Nebenfach Maschinenbau

Es kann zwischen den Modellen F (Fertigungsautomatisggrund P (Produktent-
wicklung) gevahlt werden.

Modell F: Fertigungsautomatisierung

Grundstudium

Sem. SWS
SS | Produktionstechnik | 2 Prof. Geiger, LFT
WS | Produktionstechnik Il 2 Prof. Feldmann, FAPS

Die Grundstudiumsvorlesungen sind nicht obligatoriseiemn aber einen sehr guten
Uberblick iiber die gesamte Fertigungstechnik. Die beiden Teile ddesng Pro-
duktionstechnik sind voneinander unalblgig, so dass im WS mit Teil Il begonnen
werden kann.

Der Scheinerwerb im Grundstudium kann in der Vorlesingktische Produktent-
wicklung mit 3D-CAD-SysteméB8S, 3 SWS) des LehrstuhlgrfKonstruktionstech-
nik erfolgen. Vorbedingung ist die Teilnahme am Einfungskur&infuhrung in 3D-
CAD-SystemgWs, 8 Std. insges. n.V.). Der Scheinerwerb kann alternatohan
einer anerkannten Vorlesung der Fertigungstechnik ezfolgpitte hierzu gesondert
nachfragen).

Hauptstudium

Pflichtvorlesungen sind:

e Fertigungsautomatisierung und Produktionssystemati43,2+1 SWS)
e Automatisierte Produktionsanlagen (WS, 2+2 SWS)

dazu kommt ergnzend eine der drei Vorlesungen:

e Fertigungsautomatisierung und ProduktionssystematiB3l, 2+2 SWS)
e Handhabungs- und Montagetechnik (SS, 2+2 SWS)
e Produktionssysteme in der Elektronik (PRIDE) (SS, 2+2 SWS)

Der Scheinerwerb erfolgt entweder in einem der dredergnden &cher, das nicht
im Hauptdiplom gegift wird, oder in der Kombination:
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e Ringvorlesung Systemtechnik (SS, 2 SWS)
e Fertigungstechnisches Praktikuiir informatiker (SS, 1 SWS)

Anderungen in den iiglichen Ptifungskombinationeniif die Hauptdiplompifung
sind dem Anschlagbrett des Lehrstuhis Fertigungsautomatisierung und Produkti-
onssystematik (FAPS) zu entnehmen.

Studien- und Diplomarbeiten

Informatiker konnen Studien- und Diplomarbeiten an den Ledltrkn der Ferti-
gungstechnik durclihren, auch wenn sie nicht Fertigungsautomatisierung als N
benfach gewnhlt haben.

Kontaktperson

Dipl.-Inf. Matthias Weber

Lehrstuhl fir Fertigungsautomatisierung und Produktionssysten(BAleS)
Egerlandstr. 7, 91058 Erlangen

Tel.: 09131/85-27702

EMail: weber @ aps. uni - er|l angen. de

WWW: www. f aps. uni - erl angen. de

Modell P: Produktentwicklung
Grundstudium
Empfohlene Veranstaltungen:

e Technische Darstellungslehre (WS, 3 SWS)
e Konstruktionslehreiir WW, ET und Inf. (SS, 2+2 SWS)

Der Scheinerwerb erfolgt in defechnischen Darstellungslehrdje Diplomvor-
prufung erfolgtiiber den Stoff deKonstruktionslehretfr WW, ET und Inf.
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Hauptstudium
Der Scheinerwerb erfolgt in der Kombination

e Modellbildung und Simulation (SS, 2 SWS)

e Praktische Produktentwicklung (SS, 2 SWS)
Die Diplompiiifung erfolgtiiber den Stoff der Kombination FgK mit MRK oder MRK
mit IPE II:

e Fertigungsgerechtes Konstruieren (FgK) (SS, 4 SWS)

e Methodisches und Rechneruntéitgtes Konstruieren (MRK) (WS, 3+1 SWS)

e Integrierte Produktentwicklung komplexer technischest8&me (IPE II) (SS,
3+1 SWS)

Kontaktperson

Dipl.-Ing. Julia Stuppy

Lehrstuhl fir Konstruktionstechnik
MartensstraRe 9, D-91058 Erlangen

Tel.: 09131/85-27984

EMail: st uppy@f k. uni - erl angen. de
WWW: www. nf k. uni - er | angen. de
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5.10 Nebenfach Mathematik

Bei der Auswahl der Lehrveranstaltungém élas Nebenfach Mathematik sollten the-
matische Schwerpunkte gebildet werden. Eine Beratundidkinen Hochschullehrer
der Mathematik oder einen der Studienberater wird dahagdrid empfohlen.

Ferner ist darauf zu achten, dass keine inhaltlichérerschneidungen mit evl.
im Rahmen des Schwerpunktfachs Theoretische Informatikagken Mathematik-
Vorlesungen auftreten.

Detaillierte Informationen zu den angebotenen Vorlesanfiedet man auf den
WWW-Seiten des Mathematischen Instituisi vi s. uni - er| angen. de unter
"Lehrveranstaltungen”.

Kontaktpersonen

e Prof. Dr. G. Martens
Mathematisches Institut
Bismarckstr. 1 1/2, 91054 Erlangen
Tel.: 09131/85-22408

e Dr. F. Graef
Institut fur Angewandte Mathematik
Martensstr. 3, 91058 Erlangen
Tel.: 09131/85-27418
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5.11 Nebenfach Philosophie

Grundstudium

Wird im Grundstudium Philosophie als Wahlpflichtfach bélegind folgende Lei-
stungen zu erbringen:

e Leistungsnachweiséber zwei Pro- bzw. Mittelseminare im Umfang von ins-
gesamt mindestens vier SWS

e Ablegung einer rindlichen Piafungiber den Inhalt von Vorlesungen und/oder
Proseminaren im Umfang von mindestens vier SWS

Unter diesen Veranstaltungen mindestens je eine zu einemdlder

e theoretischen Philosophie oder deren Geschichte (Modzvid 1V)

e praktischen Philosophie oder deren Geschichte (Modul IlI)

Hauptstudium

Wird im Hauptstudium Philosophie als Nebenfach belegt,isd ®lgende Leistun-
gen zu erbringen:

e Leistungsnachweisigber ein Pro- und ein Mittelseminar im Umfang von min-
destens vier SWS

e Ablegung einer Rifung iber den Inhalt weitetfhrender Lehrveranstaltungen
im Umfang von mindestens zehn SWS

Unter diesen Veranstaltungen mindestens je eine zu

e Geschichte der Philosophie (Modul V)
e Wissenschaftstheorie oder Sprachphilosophie (Modulw. bhY)
e Ethik (Modul 111)

Kontaktperson

Akad. Dir. Dr. Rudolf Kotter

Interdisziplirares Institut fir Wissenschaftstheorie und Wissenschaftsgeschichte
Bismarckstr. 12, 91054 Erlangen

Tel.: 09131/85-23032

EMail: rudol f. koetter @i ww. phi |l . uni -erl angen. de
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5.12 Nebenfach Physik

Grundstudium
6 SWS LV fur Piifung, davon 3 SWS mit Schein

Hauptstudium
10 SWS LV fur Prifung, davon 3 SWS mit Schein

Dabei dirfen sich die 3 SWS Scheiitif das Hauptstudium ausbhstens zwei ver-
schiedenen Scheinen zusammensetzen.

Grundstudium
Variante 1(empfohlen) Mechanik, Warmelehre, Schwingungen und Wellen, Atom-,
Kern- und Teilchenphysik
Experimentalphysikifr E-Techniker | (3V+1:.:J)
Experimentalphysikifr E-Techniker Il (3v+l)
Variante 2: Mechanik, \&rmelehre, Elektrizétslehre, Optik, Atomphysik
Experimentalphysikifr Naturwissenschaftler | (4V{:])
Experimentalphysikifr Naturwissenschaftler I (5vV+D)
Variante 3: Mechanik, \@rmelehre, Elektrizét und Magnetismus, Atom- und
Festlorperphysik

Experimentalphysikifr Werkstoffwissenschaftler | (4V{1’)
Experimentalphysikifr Werkstoffwissenschaftler Il (4V+2)

Hauptstudium

Variante 1
Experimentalphysik Il (Optik und Quanten@homene) (3V+l?)
Physik der Materie I* (Atom- und MolaKkphysik) (2v+1L)
Physik der Materie II* (Festikrperphysik) (2V+D)
Physik der Materie IlI* (Kern- und Teilchenphysik) (2vi)

*fir LA und Nebenfach
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Variante 2
Quanteninformation - Eirifhrung und Motivation (2V+t:1:J)
Quanteninformationstheorie | (2v+2U)
Quanteninformationstheorie Il (2v+2U)
Angewandte Quanteninformation 2Vv)

siehe auchwaww. opt i k. uni - erl angen. de/ | euchs/ nebenf ach. ht m
Variante 3: Mechanik, \&rmelehre, Elektrizétslehre, Optik, Atomphysik

Experimentalphysikifr Naturwissenschaftler | (4V{1)
Experimentalphysikifr Naturwissenschaftler Il (5v4))

Variante 4: Mechanik, \@rmelehre, Elektrizét und Magnetismus, Atom- und
Festlorperphysik

Experimentalphysikifr Werkstoffwissenschaftler | (4V4€D
Experimentalphysikiir Werkstoffwissenschaftler Il (4V42)
Kontaktperson

Prof. Dr. G. Leuchs
Angewandte Physik
Staudtstr. 7, 91058 Erlangen
Tel.: 09131/85-28371
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5.13 Nebenfach Psychologie

Der Inhalt wird derzeitiberarbeitet,ifr neuere Informationen wenden Sie sich bitte
an:

Studienberatung Magister und Nebenfach:

Dipl.-Psych. Ina Bovenschen (s. Info am Schwarzen Brett!)
Institut fur Psychologie I, Lehrstuhl Il

Bismarckstr. 6/11, 91054 Erlangen,

EMail: ina.bovenschen@psy.phil.uni-erlangen.de

Tel.: 09131/85-24733

Fax: 09131/85-22477

Tel. Sekretariat: 09131/85-22471

Sprechstunde: dienstags 12-13 Uhr
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5.14 Nebenfach Soziologie
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Das Nebenfach Soziologie kann entweder in Erlangen odetiinidérg studiert wer-

e Die Ausbildung in Erlangen wird vom Instituiif Soziologie, Kochstr. 4, 91054

Erlangen getragen.
Kontaktperson: Dr. Aida Bosch, Tel.: 09131/85-22386

e Die Aushildung in Nirnberg wird vom sozialwissenschaftlichen Institut, Fin-

delgasse 7/9, 90402inberg getragen.

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Henrik Kreutz, Tel.: 0911/5302-688, EMail:

henri k. kreut z@u so. uni - erl angen. de

Erlangen

Grundstudium

SWS
Einfuhrung in die Soziologie 2 Prufung
(Vorlesung)
Einfuhrung in die Methoden der empirischen 2 Prufung
Sozialforschung
(Vorlesung)
1 Proseminar aus einem Gegenstandsbereich der 2 Schein

Soziologie. Aus folgenden Bereichen kann gél
werden:

— Arbeit, Technik, Organisation

— Kultur, Kommunikation und soziale Ordnung

— Gesellschaftsanalyse im historischen und kulturelle
Vergleich

— Bildung, Sozialisation und Lebenslauf

h
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Hauptstudium

SWS
1. | 1 Vorlesung in Soziologischer Theorie 2 kein Schein
2. | 1 Proseminar in Soziologischer Theorie 2 Schein

Fur die Informatik-Studierenden sind hier besonders
Kommunikationstheorien oder Theorien der
Modernisierung und des sozialen Wandels zu
empfehlen.

3. | 1 Pro- oder Hauptseminar aus dem Bereich 2 Schein
Methoden empirischer Sozialforschung
4. | 2 Hauptseminare aus einem Gegenstandsbereich|der4 2 Scheine
Soziologie. Aus folgenden Bereichen kann gé
werden:

— Arbeit, Technik, Organisation

— Kultur, Kommunikation und soziale Ordnung
— Gesellschaftsanalyse im historischen und
kulturellen Vergleich

— Bildung, Sozialisation und Lebenslauf

Nirnberg

Grundstudium

SWS
1. | GrundZige der Soziologie, Teil 1 2 Prufung
2. | GrundZige der Soziologie, Teil 2 2
3. | Wissenschaftstheorie | 2 Schein
4. | Methoden der Psychologie 2 Schein
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Hauptstudium
SWS
1. | Einfuhrung in die sozialwissenschaftl. Methoden 4 Prifung
und deren Anwendung, Teil 1
2. | Einfuhrung in die sozialwissenschaftl. Methoden 4
und deren Anwendung, Teil 2
3. | Hauptseminaiiber allgemeine Soziologie oder 2
Sozialwissenschaftliche Methoden
4. | Zwei Hauptseminarébereinespezielle 2x 2 | Schein
Soziologie aus folgendem Katalog:
Spezielle Soziologien
1) Industrie-, Betriebs- und Organisationssoziologie
2) Familien-, Jugend- und Bildungssoziologie
3) Soziologie der Entwicklungghder
4) Soziologie des abweichenden Verhaltens und |der
Resozialisation
5) Soziologie der Siedlungsstrukturen und Raumpla-
nung
6) Sozial- und Kulturanthropologie
7) Politikwissenschaft
8) Kommunikationswissenschaft
9) Sozialphilosophie
10) Padagogik
11) Medizinsoziologie
12) andere spezielle Soziologie, wenn fachgerechte

Vertretung in Forschung und Lehre.
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Kapitel 6

Prufungs- und
Studienordnungen

Auf der Web-Seite
www. i nf or mati k. uni - erl angen. de/ DE/ St udi es/ | nformati k/ sind
die fur den Diplomstudiengang Informatik relevanten Rechtsstariften verfigbar:

e Studienordnung Informatik
e Fachpiifungsordnung Informatik sowie die
e Allgemeine Piéifungsordnungiir die Diplom-, Bachelor- sowie Mastekgun-

gen an der Technischen Fakatlt

Bemerkung: Der Text deriiber die URLs erreichbaren Studien- undifeangsord-
nungen ist nach dem aktuellen Stand saitig erstellt; gleichwohl ist ein Irrtum nicht
ausgeschlossen. Verbindlich ist jeweils der amtlichembiifungsamt einsehbare,
im offiziellen Amtsblatt vedffentlichte Text.



