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Bemerkungen zu Priifung und Priifer

e zum Priifer:

Es herrschte eine sehr angenehme Priifungs-
atmosphéire. Herr Stamminger war locker und
freundlich. Und das obwohl ich sein 36.
Priifling in drei Tagen war! Ich war zeimlich
aufgeregt, aber Herr Stamminger verwickel-
te mich am Anfang in eine kurze Unterhal-
tung und fragte mich {iber mein Nebenfach
aus. Herrn Stamminger kann ich als Priifer nur
empfehlen!

e zur Priifung:

Herr Stamminger hat nur Themen aus dem
Skript gefragt und nichts aus den iibungen.
Es reicht also aus, wenn man das Skript gut
kann. Es kamen keine Fragen, die dariiber hin-
ausgingen. Trotzdem sollte man natiirlich das
Skript verstanden haben, wofiir eine Teilnah-
me an den iibungen sehr niitzlich ist.

CG

e Bresenham Algorithmus erkliren. Wie funk-
tioniert er im Prinzip (kein Code)? Warum ver-
wendet man diesen (Effizienz)?

e Polygon Rasterization - Scanline Rendering
Algorithmus

e Gouraud und Phong Shading Erkléren und
warum ist Phong Shading besser bzw. was sind
die Nachteile von Gouraud Shading.

e Perspektivische Interpolation Warum wird die-
se benotigt? (Linerae Interpolation im 2D
Bildschirmraum ist nicht korrekt, da z-Werte
nicht mit einbezogen werden, was bei der li-
nearen Interpolation in 3D der Fall wére - des-

Priifungsfragen Graphische Datenverarbeitung 2004

halb perspektivisch korrekte Interpolation in
2D notig)

Phong Lighting Model

Torrance-Sparrow Lighting Model Auch die
einzelnen Terme (F, D, G) erkliren.

InCG

Shadow Volumes U.a. warum verwendet man
Shadow Volumes nicht fiir den Schatten von
Biumen? Fiir jedes einzelne Blatt wiirde man
ein Shadow Volume konstruieren miissen - sehr
aufwiindig und iiberlauf des Stencil Buffers.

Shadow Maps

Vorteile des Vertex Cache Bestenfalls muss
man nur fiir jedes 2. neue Dreieck ein neues
Vertex transformieren. Die anderen liegen be-
reits im VC vor. Welche Struktur setzt der VC
voraus (Indexed Face Set) 7

Occlusion Culling

View Frustum Culling

Damit wir auch in Zukunft aktuelle Priifungsfragen haben, sind wir auf Deine Mithilfe angewiesen.
Bitte maile uns die Fragen Deiner Priifung, ein Formular dazu findest Du auf unserer Homepage.




