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Was charakterisiert ein MMOG?

■ Persistente virtuelle Welt

■ Avatar
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■ Avatar
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Avatar:

• Identität in der virtuellen Welt
(z.B. Person, Raumschiff, Reich)

• Personalisierung
• Klasse
• Rasse
• Aussehen
• Name
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Was charakterisiert ein MMOG?

■ Persistente virtuelle Welt

■ Avatar

■ Massive Spieleranzahl

■ Community
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Community

■ Chat
■ Knotenpunkte
■ Handel
■ Gilden
■ Gruppen
■ Raids
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Fragestellungen
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Ziele des Praktikums

■ Verständnis der Konzepte und der Technologien von 

verteilten virtuellen Spielwelten

■ Heranführung an die technischen Herausforderungen

■ Prototypische Implementierung einer 

Massive Multiplayer Online Game Architektur

Nicht ganz nebenbei …

■ Vermittlung von praktischen Programmierkenntnissen

■ Arbeit in kleinen Teams an Modulen eines Gesamtsystems

■ Einarbeitung in eine komplexe Domäne
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Inhalt des Praktikums

■ Konzeptionelles Wissen
• Ausgewählte Netzwerkthemen 
• Kommunikationsarchitekturen
• Dynamische verteilte Zustände
• Ressourcen Management
• Daten Management

■ Programmierkenntnisse
• C++
• Verwenden von bestehenden Frameworks und Bibliotheken
• Entwurf verteilter Systeme
• Verteiltes Datenmanagement

■ Implementierung eines Prototyps
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Organisation des Praktikums

MMOGPrak

Tutorium 
(2SWS)

Selbststudium

Rechnerübung
(4SWS)

Implementierung
eines

Prototyps
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Erfolgreiche Teilnahme

■ Benotung:
• Kolloquium über den Stoff der Tutorien und der Rechnerübungen

■ Zulassungsvoraussetzungen
• Teilnahme an den Tutorien und Rechnerübungen
• Erfolgreiche Implementierung eines Moduls des Prototyps im Team
• Integration in das Gesamtsystem
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Noch Fragen?
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