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Speicherbereiche

Kernel

P Zugriff aus dem Benutzerprogramm nicht moéglich
A (mehr dazu in Systemprogrammierung)

Zugriff via Stackpointer:

Stack

lw t0, (sp)1adt letztes Datum des Stacks nach t0

Waéchst nach unten:

~~
e

addi sp, sp, -16 reserviert 16 weitere Bytes
(Worter erreichbar via sp + 0, sp + 4, sp + 8 und sp + 12)

aktuellen Wert von t0

z.B. speichert sw t0, 8(sp) an das dritte Wort im Stack vom Stackpointer aus den

Zugriff via Bibliotheksfunktionen (z.B. malloc)
(mehr dazu in Systemprogrammierung)

Heap

Zugriff via Labels. Z.B.:
.data

var: .word 0r1234

Erstellt eine Variable mit namen var im Datensegment, die mit 0x1234

Daten

vorinitialisiert wurde.
Laden der Adresse mit Pseudoinstruktionen moglich:

la t0, var ladt die Adresse der Variable nach t0

Code

sw t0, var speichert den Wert von t0 in die Variable

oder Konstanten

Zugriff wie im Datensegment, beinhaltet allerdings meistens nicht &nderbaren Code

RISC-V Register

Nummer| Name

Beschreibung | Caller-Save Callee-Save

x0

Zero

Immer 0, Schreibzugriffe werden verworfen

x1

ra

Return Address (mit jal setzen, ret verwenden) X

x2

Sp

Stack Pointer X

x3

gp

Global Pointer

x4

tp

Thread Pointer

x5-x7 t0-t3

Temporary Registers X

x8-x9 s0-s1

Saved Registers X

x10-x11 | a0-al

Funktionsargumente/-resultate X

x12-x17 | a2-a7

Weitere Funktionsargumente X

x18-x27 | s2-sl1

Saved Registers X

x28-x31| t3-t6

Temporary Registers X

Initialzustand

Parameteriibergabe via Stack
(normalerweise wenn a-Register nicht ausreichen)

Parameteriibergabe Parameter auslesen
funktion(a, b, ¢, d);
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